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Ethernet Header

Preamble Dst MAC Src MAC Type

Preamble (8 bytes)
Dst MAC : MAC address ของเคร่ืองปลายทาง (6 bytes)
Src MAC : MAC address ของเคร่ืองตน้ทาง (6 bytes)
Type (2 bytes) : ใชบ้อก protocol ของชั้น network

0x0800 Internet Protocol, Version 4 (IPv4)
0x0806 Address Resolution Protocol (ARP) 
0x8035 Reverse Address Resolution Protocol (RARP)
0x8137 Novell IPX (alt)
0x86DD Internet Protocol, Version 6 (IPv6)

http://en.wikipedia.org/wiki/IPv4
http://en.wikipedia.org/wiki/Address_Resolution_Protocol
http://en.wikipedia.org/wiki/RARP
http://en.wikipedia.org/wiki/IPX
http://en.wikipedia.org/wiki/IPv6


IP header

Version IHL TOS Total Length

Identification Flags Fragment Offset

Time to Live Protocol Header checksum

Source IP address

Destination IP address

Options                                                       Padding

Data

.

.

0 15 16 31



TCP and UDP Header

Source port Destination port

Length Checksum

Data

0 15 16 31

Source Port Destination  Port

Sequence  number

Acknowledgement   number

HL reserved Code Window  size

Checksum Urgent  pointer

Options

data

0 15 16 31

TCP header

UDP header



ตวัอยา่งการส่งขอ้มลูในระบบเครือขา่ย

DTIE

DTIE

DTIE

DTIEDTIE



การใชง้านของพอรท์

DataTCP

ดท่ีูหมายเลขพอรท์ของชั้น 

Transport เพื่อเลือกส่ง 

Application



หมายเลขพอรท์

 Port จะเป็นจ านวนเต็มขนาด 16 bits (1-65535)

 Port หมายเลข 1 – 1023 ถกูสงวนไวเ้พื่อบริการของระบบ เรียกวา่ “well-known ports”

 ตวัอยา่งของ Port 1-1023 ท่ีถกูสงวนไวเ้พื่อบริการต่างๆ เช่น

 Port 20,21 : FTP (File Transfer Protocol)

 Port 23      : Telnet

 Port 25      : SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

 Port 53      : Domain

 Port 80      : HTTP (HyperText Transfer Protocol)

 Port 110     : POP3 (Post Office Protocol version 3)

 Well-known ports ถกูก าหนดไวใ้นไฟล์

 Windows   ->  C:\WINDOWS\system32\drivers\etc

 Linux         ->  /etc/service



IP Address

 IP Address เปรียบเสมือนเลขท่ีบา้นของเคร่ืองคอมพวิเตอร ์

 เมื่อมีการเชื่อมต่อกนัระหวา่งเคร่ืองจ าเป็นตอ้งใชห้มายเลข IP เพื่อระบุตวัตน

 ในทางปฎิบติัการจ าหมายเลข IP เพื่อติดต่อไปเครื่องอ่ืนน้ันไมส่ะดวก จึงมี

บริการท่ีชื่อ DNS (Domain name system) เขา้มาช่วย

 DNS ท าหนา้ท่ีแปลงจากชื่อ host ใหเ้ป็น IP และแปลงจากหมายเลข IP

ใหเ้ป็นชื่อ host



การท างานของ DNS

Name Server
Client (PC)

http://cit.kmutnb.ac.th

cit.kmutnb.ac.th 

IP = 202.44.36.20

202.44.36.20 



การหาหมายเลข IP ดว้ยภาษา Java

 จะใช ้class InetAddress ซ่ึงมี static เมธอดคือ

 public  static  InetAddress getByName(String hostname) 

throws   UnknownHostException

 คืน object ของ InetAddress ท่ีเก็บขอ้มลูของ hostname

 public  static  InetAddress[ ]  getAllByName(String 

hostname)  throws   UnknownHostException

 คืน array object ของ InetAddress ท่ีเก็บขอ้มลูของ hostname

 public  static  InetAddress getLocalHost( ) throws   

UnknownHostException

 คืน object ของ InetAddress ท่ีเก็บขอ้มลูของ localhost



InetAddress

 ใน class InetAddress เองมีเมธอดท่ีใชดึ้งขอ้มลูออกมากคือ

 public  String  getHostName()

 ใชส้ าหรบัดึงชื่อ host

 public byte[ ] getAddress()

 ใชส้ าหรบัดึง IP address ซ่ึงอยูใ่นรปูของ byte array

 public String getHostAddress()

 ใชส้ าหรบัดึง IP address ในรปูของ String



ตวัอยา่ง 1

import  java.net.*;

public  class TestInet {

public static void main(String[ ] args) {

try {

InetAddress ad = InetAddress.getByName(“ect.cit.kmutnb.ac.th”);

System.out.println(“IP = “ + ad.getHostAddress());

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}

}

}



ตวัอยา่ง 2

import  java.net.*;

public  class TestInet2 {

public static void main(String[ ] args) {

try {

InetAddress[ ]  ad =   

InetAddress.getAllByName(“www.google.com”);

for(int i = 0; i < ad.length;  i++) {

System.out.println(“IP = “ + ad[i].getHostAddress());

}

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}

}

}



ตวัอยา่ง 3

import  java.net.*;

public  class TestInet2 {

public static void main(String[ ] args) {

try {

InetAddress ad =   InetAddress.getLocalHost();

System.out.println(“Host = “ + ad.getHostName());

System.out.println(“IP = “ + ad.getHostAddress());

}

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}

}

}



ตวัอยา่ง 4

import  java.net.*;

public  class TestInet {

public static void main(String[ ] args) {

try {

InetAddress ad = InetAddress.getByName(“202.44.32.13”);

System.out.println(“host = “ + ad.getHostName());

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}

}

}



Socket

 Socket หรือ Socket Address หมายถึง คู่ของ IP Address กบั 

Port

 เครื่องแต่ละเครื่องจะม ีIP ไมซ่ ้ากนั

 ในเครื่องหน่ึงเคร่ืองแต่ละ Application จะใชพ้อรท์ไมซ่ ้ากนั

 Socket เมื่อมองในแง่ของการเขียนโปรแกรม อาจมองไดว้า่เป็นท่อเชื่อม

ระหวา่งเครื่อง 2 เครื่องท่ีจะติดต่อส่ือสารกนั



Class Socket

 ในภาษา Java มี Class ชื่อ Socket เพื่อท าหนา้ท่ีเชื่อมต่อเครื่อง

คอมพิวเตอรเ์ขา้ดว้ยกนั โดยใช ้TCP

 Class Socket มี constructor อยูห่ลายตวัแต่ตวัท่ีนิยมใชคื้อ

public Socket(String host, int port) throws 

UnknownHostException, IOException

host ชื่อเคร่ืองหรือหมายเลข IP ของเคร่ืองปลายทาง

port  หมายเลขพอรท์ของเคร่ืองปลายทาง

UnknownHostException ถา้ host ท่ีใส่ไมมี่อยูจ่ริง

 IOException เมื่อมีปัญหาในการเชื่อมต่อ

http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/String.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/net/UnknownHostException.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/io/IOException.html


ตวัอยา่งการเชื่อมต่อเครื่องปลายทาง



ดกัจบั Exception


