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DeadLock (1)

 Deadlock ท่ีสถานการณท่ี์เมื่อมี thread จ านวนตั้งแต่ 2 ตวัข้ึนไป ถูก block ตลอดเวลาเพื่อรอกนัเอง



Deadlock (2)



Producer-Consumer Problem

 ปัญหา producer-consumer problem คือ 

 ผูผ้ลิต (producer) ผลิตสินคา้แลว้น าไปเก็บในโกดงัสินคา้ (warehouse)

 ผูบ้ริโภค (consumer) จะน าสินคา้ออกมาจากโกดงั

 Warehouse จะเก็บสินคา้ไดแ้ค ่1 ชิ้ น

 Producer จะตอ้งรอ ไมผ่ลิตของถา้โกดงัเต็ม

 Consumer จะตอ้งรอ ไมน่ าสินคา้ออกจากโกดงัถา้โกดงัวา่ง

 เวลาในการผลิตหรือน าสินคา้ออกจะสุ่มระหวา่ง 0 – 999 ms

warehouse

Producer Consumer



Class : Warehouse (v.1)



Class: Producer (v.1)



Class: Consumer (v.1)



Class : ProducerConsumer (main)

Deadlock…??!!

เขียนผิดตรงไหนเน่ีย ??!



แก:้ Warehouse (v.2)



แก:้ Producer (v.2)



แก:้ Consumer (v.2)

คิดยงัไงกบัโปรแกรมน้ี ??



Wait/Notify/NotifyAll

 Thread เมื่อจ าเป็นจะตอ้งรอขอ้มลูอะไรท่ีอาจจะกินเวลา สามารถเรียกใชง้านเมธอด 

wait() เพื่อใหห้ยุดรอจนกวา่จะมีการแจง้จาก Thread อ่ืน

 notify() เป็นเมธอดส าหรบัส่งสญัญาณให ้Thread 1 ตวั เพื่อใหต่ื้นจากการ wait()

 notifyAll() เป็นเมธอดส าหรบัส่งสญัญาณใหทุ้ก Thread ท่ีอยูใ่นสถานะ wait ให้

ต่ืนขึ้ นเพื่อท างาน



แก:้ Warehouse (v.3)

ใช ้Class Producer และ 

Consumer ของ v.1



ปัญหา Classic 

 Dining Philosophers

 มีนักปรชัญาอยู ่5 คน นัง่บนโตะ๊กลม

 มีสอ้มอยูท่ั้งหมด 5 อนั

 นักปรชัญาจะมีวงการท างานคือ

 คิด (think)

 หิว (hungry)

 กิน (eat)

 การท่ีนักปรชัญาจะกินได ้จะตอ้งหยิบสอ้มดา้นซา้ย และดา้นขวาของตวัเองเท่าน้ัน 

และตอ้งหยบิไดท้ั้ง 2 อนัถึงจะสามารถกินได้

 ตวัช่วย : ถา้ตอ้งการกินแลว้ไมไ่ดส้อ้มทั้ง 2 อนัใหก้ลบัไปคิดต่อ


