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File และ การใชง้าน

 ชนิดของ File ในภาษา C แบ่งเป็น

Text file  เป็นแฟ้มขอ้มลูท่ีใชใ้นการเก็บตวัขระปกติ มีการส้ินสุด

ของบรรทดัท่ีแน่นอน ซ่ึงก็คือ ‘\n’ ในภาษา C สามารถอ่าน หรือ 

เขียนแฟ้มขอ้มลูท่ีละบรรทดัได้

Binary file เป็นแฟ้มขอ้มลูท่ีใชเ้ก็บเลขฐาน 2 ต่อเน่ืองกนั จะไม่มี

ขอบเขตของบรรทดั เวลาใชง้านจึงตอ้งก าหนดขนาดในการ อ่าน หรือ 

เขียน เป็นจ านวนไบต ์(byte)



การก าหนดช่ือของแฟ้มขอ้มูล

 DOS และ Windows 3.X

 ชื่อของแฟ้มขอ้มลูจะมีความยาวสูงสุดไดเ้พียง 8 ตวัอกัษร ตามดว้ย ‘.’ และ 
นามสกุลอีก 3 ตวัอกัษร

 Windows 95 หรือ สูงกวา่

 ชื่อของแฟ้มขอ้มลูจะมีความยาวสูงสุดได ้256 ตวัอกัษร

 ตวัอกัษรท่ีหา้มใชใ้นการตั้งชื่อแฟ้มขอ้มลู

 /    \ :    *   ?   “    <   >   |

 ต าแหน่งท่ีอยูข่องแฟ้มขอ้มลู เรียกวา่ Path เชน่

 C:\myprogram\mysubdir\readme.txt

Path ช่ือแฟ้มข้อมูล



ค าสัง่จดัการแฟ้มขอ้มูลในภาษา C

 กลุ่มค าสัง่ท่ีใชใ้นการจดัการเก่ียวกบัแฟ้มขอ้มลู แบ่งออกเป็น 4 ประเภท

ใหญ่ๆคือ

 เปิดแฟ้มขอ้มลู

 ปิดแฟ้มขอ้มลู

 อ่านแฟ้มขอ้มลู

 เขียนแฟ้มขอ้มลู



การเปิดแฟ้มขอ้มูล

 ทุกครั้งท่ีจะท างานต่างๆ เกี่ยวกบัแฟ้มขอ้มลู จ าเป็นจะตอ้งท าการเปิด

แฟ้มขอ้มลูน้ันขึ้ นมาก่อน

 เงื่อนไขในการเปิดแฟ้มขอ้มลู

 ถา้แฟ้มขอ้มลูท่ีถูกเปิด ไม่มีอยูใ่นระบบ การเปิดแฟ้มขอ้มลูในภาษา C จะเป็น

การ สรา้งแฟ้มขอ้มูลนั้นข้ึนมาใหม่

 ถา้แฟ้มขอ้มลูท่ีถูกเปิด  มีอยูใ่นระบบ การเปิดแฟ้มขอ้มลูในภาษา C จะเป็นการ

แกไ้ขแฟ้มขอ้มูลนั้น

 ค าสัง่ (function) ท่ีใชใ้นการเปิดแฟ้มขอ้มลูในภาษา C คือ

FILE  *fopen(const char *filename , const char *mode);



การใชง้าน fopen

 Return value

 คืนค่า NULL ถา้เปิดแฟ้มขอ้มลูไมส่ าเร็จ

 คืนค่า pointer ท่ีชี้ ไปยงัแฟ้มขอ้มลูน้ัน ถา้เปิดแฟ้มขอ้มลูส าเร็จ

 Parameters

 const char *filename  ชื่อแฟ้มขอ้มลูท่ีตอ้งการจะเปิด เช่น
“C:\\Program Files\\Hello.txt”

 const char *mode โหมดท่ีจะท างานกบัแฟ้มขอ้มลูน้ี

FILE  *fopen(const char *filename , const char *mode);



โหมดการท างานในการเปิดแฟ้มขอ้มูล

 ใน const char *mode สามารถระบุโหมดการท างานดงัน้ี
 r เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูเพื่ออ่าน (read) ถา้แฟ้มขอ้มลูน้ันไมม่ีอยูใ่นระบบ fopen

จะคืนค่า NULL

 w เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูเพื่อเขียน (write) ถา้แฟ้มขอ้มลูน้ันไมม่ีอยูใ่นระบบ จะ
เป็นการสรา้งแฟ้มขอ้มูลใหม ่แต่ถา้มีแฟ้มขอ้มลูอยูใ่นระบบ จะเป็นเขียนทบัแฟ้มขอ้มลูท่ี

เปิด

 a เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูเพื่อเขียนต่อ (append) ถา้แฟ้มขอ้มลูไมม่ีอยูใ่นระบบจะ
เป็นการสรา้งแฟ้มขอ้มูลใหม ่แต่ถา้มีแฟ้มขอ้มลูอยูใ่นระบบจะเป็นการเขียนต่อทา้ย

 r+ หรือ w+ เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูเพื่ออ่านและเขียน ถา้แฟ้มขอ้มลูไม่มีอยูจ่ะสรา้ง
แฟ้มขอ้มลูใหม ่แต่ถา้มีแฟ้มขอ้มลูอยูแ่ลว้การเขียนจะเป็นการเขียนทบั

 a+ เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูเพื่ออ่านและเขียน ถา้แฟ้มขอ้มลูไมม่ีอยูจ่ะสรา้งแฟ้มขอ้มูล
ใหม่ แต่ถา้มีแฟ้มขอ้มลูอยูแ่ลว้การเขียนจะเป็นการเขียนต่อทา้ย



โหมดการท างานในการเปิดแฟ้มขอ้มูล (ตอ่)

 ใน const char *mode สามารถระบุโหมดการท างานดงัน้ี

 t เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูประเภท text file ในกรณีท่ีไมร่ะบุภาษา C จะเป็น

การท างานเป็นโหมด text file 

 b เป็นการเปิดแฟ้มขอ้มลูประเภท binary file 

 ตวัอยา่ง เปิดแฟ้มขอ้มลู c:\tmp\hello.txt ท่ีเป็นแฟ้มขอ้มลูแบบ 

text เพื่ออ่านและเขยีนแบบไมท่บัขอ้มลูเก่าในแฟ้มขอ้มลู

 fopen(“c:\\tmp\\hello.txt”, “a+t”);



การปิดแฟ้มขอ้มูล

 Parameter

 เอา pointer ของ FILE ท่ีไดจ้ากการเปิดแฟ้มขอ้มลูมาส่งเพื่อใชปิ้ด

 Return value

 ถา้การปิดแฟ้มขอ้มลูเรียบรอ้ย ค าสัง่ fclose จะคืนคา่เป็น 0

 ถา้มีขอ้ผิดพลาดระหวา่งปิดแฟ้มขอ้มลู fclose จะคืนคา่เป็น EOF

int fclose(FILE *fp);



ตวัอยา่งการเปิด/ปิด แฟ้มขอ้มูล

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

FILE *fp;

if((fp = fopen(“test.txt”, “w”)) == NULL)  {

printf(“Can not open file\n”);  return 1;

}

if(fclose(fp) != 0)  {

printf(“Error while closing file\n”); 

return 1;

}

system(“PAUSE”);

return 0;

}



การเขียนแฟ้มขอ้มูลประเภท Text

 ค าสัง่ในการเขียนแฟ้มขอ้มลูประเภท text

 การใชง้านคลา้ยกบัค าสัง่ printf เพียงแต่เพิ่ม parameter เขา้มา 1 

ตวัคือ FILE *fp

 การคืนค่า

 ถา้การเขียนส าเร็จจะคืนคา่เป็นจ านวนเต็มบวก เท่ากบั จ านวนไบตท่ี์เขียนลง

แฟ้มขอ้มลู

 ถา้มีขอ้ผิดพลาดระหวา่งการเขียนขอ้มลู จ านวนเตม็ลบ จะถูกคืนคา่กลบั

int fprintf(FILE *fp, char *fmt, ...);



ตวัอยา่งการเขียนแฟ้มขอ้มูลประเภท Text

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

FILE *fp;

int I = 25;  char grade = ‘A’;  

if((fp = fopen(“test.txt”, “w”)) == NULL) {

printf(“Can not open file”);  return 1;

}

if( fprintf(fp, “I = %d , grade = %c\n”, I, grade) < 0) {

printf(“Can not write file”);  return 1;

}

printf(“work completed\n”);

fclose(fp);

system(“PAUSE”);

return 0;

}

I = 25, grade = A

test.txt



การอ่านแฟ้มขอ้มูลประเภท Text

 ค าสัง่ในการอ่านแฟ้มขอ้มลูประเภท text ทีละบรรทดั

 การใชง้านคลา้ยกบัค าสัง่ scanf เพียงแต่เพิ่ม parameter เขา้มา 1 

ตวัคือ FILE *fp

 การคืนค่า

 EOF ถา้การอ่านถึงจุดส้ินสุดของแฟ้มขอ้มลู หรือ มีขอ้ผิดพลาดระหวา่งการอ่าน

int fscanf(FILE *fp, const char *fmt, ...);



ตวัอยา่งการอ่านแฟ้มขอ้มูลประเภท Text

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

FILE *fp;

int x, y;  

fp = fopen(“test.txt”, “r”);

fscanf(fp, “%d %d”, &x, &y);

fclose(fp);

printf(“X = %d,  Y = %d\n”, x, y);

system(“PAUSE”);

return 0;

}

10 5

11 20

test.txt

Monitor

X = 10,  Y = 5



ตวัอยา่งการอ่านแฟ้มขอ้มูลประเภท Text (ตอ่)

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

FILE *fp;

int x, y;  

fp = fopen(“test.txt”, “r”);

while(fscanf(fp, “%d %d”, &x, &y) != EOF) {

printf(“X = %d,  Y = %d\n”, x, y);

}

fclose(fp);

system(“PAUSE”);

return 0;

}

10 5

11 20

test.txt

Monitor

X = 10,  Y = 5

X = 11,  Y = 20



การอ่าน/เขียนแฟ้มขอ้มูลประเภท Text แบบตวัอกัษร

 ค าสัง่ในการเขียนแฟ้มขอ้มลูประเภท text แบบตวัอกัษรอยา่งเดียว

 int fputc(int c, FILE *fp);

 int fputs(const char *s, FILE *fp);

 ค าสัง่ในการอ่านแฟ้มขอ้มลูประเภท text แบบตวัอกัษรอยา่งเดียว

 int fgetc(FILE *fp);  -> EOF เมื่อสุดแฟ้ม

 char *fgets(char *s, int size, FILE *fp); -> NULL เมื่อสุดแฟ้ม



ตวัอยา่งการใช ้fputc

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv)
{ 

char *ch = "Control Systems";
FILE *fp;

if( (fp = fopen("c:\\test2.txt","w"))==NULL ){
printf("error"); return 1; 

}
while(*ch != NULL){ 

fputc(*(ch++),fp); 
}

fclose(fp); 
system(“PAUSE”);
return 0;

}



ตวัอยา่งการใช ้fputs

include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv)
{ 

int i;  char mytext[3][64] = {"Control Systems","Digital","Computer"};
FILE *fp;

if((fp = fopen("c:\\test3.txt","w"))==NULL ) {
printf("error"); return 1; 

}
for(i=0;i<3;i++){   fputs(mytext[i], fp); }
fclose(fp);   
system(“PAUSE”); 
return 0;

}



ตวัอยา่งการใช ้fgetc

#include<stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)
{

char  k;
FILE *fp;

if( (fp = fopen("c:\\test.txt","r"))==NULL ) {
printf("error");     return 1;

}
while((k = fgetc(fp)) != EOF) {

printf("%c", k); 
}   

fclose(fp);
system(“pause”);
return 0;

}



ตวัอยา่งการใช ้fgets

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv)
{ 

char str[64];
FILE *fp;

if((fp = fopen("c:\\str_test.txt","r"))==NULL ){
printf("error"); return 1 ; 

}
while(fgets(str,64,fp) != NULL) {

printf("%s", str); 
}
fclose(fp);
system(“PAUSE”);
return 0;

}



การท างานกบัแฟ้มขอ้มูลแบบ Binary

 ค าสัง่ท่ีใชใ้นการอ่านแฟ้มขอ้มลูแบบ Binary

 ค าสัง่ท่ีใชใ้นการเขียนแฟ้มขอ้มูลแบบ Binary

 Parameter
 buf ขอ้มลู Buffer ท่ีจะใชเ้ขียนลงแฟ้มขอ้มลู(fwrite) หรือ อ่านจากแฟ้มขอ้มลูมา

เก็บไว(้fread)

 size ขนาดของประเภทขอ้มลู (sizeof)

 count จ านวนขอ้มลูท่ีจะเขียน/อ่าน ลง แฟ้มขอ้มลู

int fread(void *buf,  int size,  int count, FILE *fp);

int fwrite(void *buf, int size, int count,  FILE *fp);



การจดัการเก่ียวกบั file pointer

 ใชเ้ล่ือนต าแหน่ง file pointer ไปต าแหน่งต่างๆในแฟ้มขอ้มลู

 Parameter
 offset เป็นค่าท่ีน าไป บวก กบั ค่าของ where เพื่อก าหนดต าแหน่งของ fp

 where เป็นจุดอา้งอิงของ fp
 SEEK_SET ใชแ้ทนต าแหน่งเร่ิมตน้ของแฟ้มขอ้มูล

 SEEK_CUR ใชแ้ทนต าแหน่งปัจจุบนัท่ี fp ชี้ อยู่

 SEEK_END ใชแ้ทนต าแหน่งทา้ยสุดของแฟ้มขอ้มูล

 ใชเ้ล่ือนต าแหน่ง file pointer กลบัไปท่ีจุดเร่ิมตน้ของแฟ้มขอ้มูล

int fseek(FILE *fp, long offset, int where);

void   rewind(FILE *fp);



การท างานของ fseek

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

test.txt

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

FILE *fp;

if((fp = fopen(“test.txt”, “rb”)) != NULL) {

printf(“%c\n”, fgetc(fp));

fseek(fp, 5, SEEK_CUR);

printf(“%c\n”, fgetc(fp));

fclose(fp);

}

system(“PAUSE”); return 0;

}

fp

monitor

fp Afpfp
G



#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv)

{

FILE *fp;

fp = fopen("c:\\kk.txt","rb");

fseek(fp, 8, SEEK_SET);     printf(“%c\n",fgetc(fp));

fseek(fp,-3, SEEK_END);    printf(“%c\n",fgetc(fp));

fseek(fp,-3, SEEK_CUR);    printf(“%c\n",fgetc(fp));

fseek(fp, 3,SEEK_CUR);     printf(“%c\n",fgetc(fp));

fclose(fp); getch();

}

แบบฝึกหดั fseek

kk.txt

123456789


