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สตรคัเจอร์ (1)

 ถา้มีขอ้มลูอยูจ่ านวนหน่ึงซ่ึงเป็นขอ้มลูต่างชนิดกนัแต่มีความเก่ียวขอ้งกนั 

เชน่ ขอ้มลูของนักศึกษาซึ่งอาจจะประกอบไปดว้ย ชื่อ, นามสกุล, อายุ, เพศ

 การเก็บขอ้มลูของนักศึกษาจะตอ้งสรา้งตวัแปรขึ้ นมา 4 ตวัต่อนักศึกษาหน่ึง

คน 

 ถา้นักศึกษามีจ านวนมากก็จ าเป็นตอ้งสรา้งตวัแปรมากขึ้ นตามไปดว้ยซึ่ง

อาจจะเกิดความสบัสนในการเรียกใชง้านตวัแปรเหล่าน้ัน 

 การน าโครงสรา้งขอ้มลูหรือสตรคัเจอรม์าใชจ้ะชว่ยใหก้ารท างานในลกัษณะ

น้ีงา่ยขึ้ น



สตรคัเจอร์ (2)

 สตรคัเจอร์ หรือโครงสรา้งขอ้มลู (Structure) เป็นการก าหนดชนิดของ

ตวัแปรขึ้ นมาใหม่ 

 โดยน าตวัแปรชนิดพื้ นฐานในภาษาซี อยา่งเชน่ int, char, และ float 

มาประกอบกนัเป็นโครงสรา้งของตวัแปรชนิดใหม ่

 การสรา้งตวัแปรสตรคัเจอรใ์นภาษาซี สามารถท าได ้3 วธีิ

char  name[24];

int code;

float  salary;



การสรา้งตวัแปรสตรคัเจอร์ วิธีท่ี 1

struct {
char   name[24];
int code;
float   salary;

} no1,  no2;

เป็นการประกาศตวัแปรประเภทโครงสรา้งชื่อ 

no1 และ no2 โดยแต่ละตวัจะประกอบไปดว้ย

ตวัแปรยอ่ยคือ name, code, salaryเหมือนกนั



การสรา้งตวัแปรสตรคัเจอร์ วิธีท่ี 2

struct employee {

char   name[24];

int code;

float   salary;

} ;

struct employee  no1,  no2;



การสรา้งตวัแปรสตรคัเจอร์ วิธีท่ี 3

typedef struct {

char   name[24];

int code;

float   salary;

}  employee;

employee no1,  no2;



สรุปการประกาศตวัแปรสตรคัเจอร์

วิธีที่ 1 วิธีที่ 2 วิธีที่ 3
struct {

char   name[24];
int code;
float   salary;

} no1,  no2;

struct employee {
char   name[24];
int code;
float   salary;

} ;
struct employee  no1,  no2;

typedef struct {
char   name[24];
int code;
float   salary;

} employee;
employee  no1,  no2;

ทั้ง 3 วธีิเป็นการสรา้งตวัแปรสตรคัเจอรท่ี์สามารถเก็บค่าตวัแปรภายใน 3 ตวัคือ

• char  name[24];

• int code;

• float  salary;



การก าหนดค่าเริ่มตน้ใหก้บัตวัแปรสตรคัเจอร์



การเขา้ถึงขอ้มูลของตวัแปรสตรคัเจอร์



ตวัอยา่งการอา้งอิงขอ้มูลในตวัแปรสตรคัเจอร์

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

struct product {

int code;

char  productName[64];

float   price;

} computer;   

computer.code = 1000;

strcpy(computer.productName,  “Core 2 duo”);

computer.price = 18000.00;

}



แบบฝึกหดั 1

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

typedef struct {

int code;

char  name[64];

float   salary;

} Employee;   

Employee   emp;

printf(“Enter code : “ );   scanf(“%d”,  &(emp.code));

printf(“Enter name : “);   gets(emp.name);

printf(“Enter salary : “);   scanf(“%f”,  &(emp.salary));

printf(“%d\t%s\t%f\n”,  emp.code,  emp.name,  emp.salary);

}

เมื่อป้อนคา่ ตามล าดบั

1000

Somchai

10720



การ copy ค่าระหว่างตวัแปรสตรคัเจอร์



อารเ์รยข์องตวัแปรโครงสรา้ง

 ในกรณีท่ีตอ้งการใชต้วัแปรชนิดโครงสรา้งแบบเดียวกนัหลายๆตวั เรา

สามารถสรา้งตวัแปรอารเ์รยช์นิดโครงสรา้งขึ้ นมาได ้เชน่เดียวกนักบัการ

สรา้งตวัแปรอารเ์รยก์บัชนิดขอ้มลูพื้ นฐานอ่ืนๆ

struct employee {

char   name[24];

int code;

float   salary;

} ;

struct employee  emp[100];



#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

int i; 

typedef struct {

int code;

char  name[64];

} Employee;   

Employee   emp[3];

for(i = 0; i < 3; i++) {

printf(“Enter code : “ );   

scanf(“%d”,  &(emp[i].code));

printf(“Enter name : “);   

gets(emp[i].name);

}

for(i = 0;  i < 3; i++)

printf(“%d:%d:\t%s\n”,  i, emp[i].code,  emp[i].name);

}

ตวัอยา่งการใชง้าน
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ผลการรนั :
Enter code : 1
Enter name : AB
Enter code : 3
Enter name : ECT
Enter code : 2
Enter name : EE
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2:2: EE
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พอยนเ์ตอรข์องตวัแปรโครงสรา้ง

 เราสามารถท่ีจะสรา้งตวัแปรพอยน์เตอรข์องตวัแปรโครงสรา้งได ้ซ่ึงการ      

ใชง้านส่วนใหญ่จะเป็นการผ่านค่าตวัแปรเขา้ไปในฟังกช์นั



การอา้งค่าผ่านตวัแปรพอยนเ์ตอร์ (1)



การอา้งค่าผ่านตวัแปรพอยนเ์ตอร์ (2)



ตวัแปรโครงสรา้งในตวัแปรโครงสรา้ง

โครงสร้างข้อมูล DATE โครงสร้างข้อมูล TIME โครงสร้างข้อมูล STAMP
typedef struct
{

int month;
int day;
int year;

} DATE;

typedef struct
{

int hour;
int min;
int sec;

} TIME;

typedef struct
{

DATE date;
TIME  time;

} STAMP;
STAMP stamp;



ตวัแปรโครงสรา้งและฟังกช์นั

 ตวัแปรชนิดโครงสรา้งสามารถน าไปใชง้านรว่มกบัฟังกช์นัได ้ไมว่่าจะเป็น

การผ่านตวัแปรโครงสรา้งทั้งหมด หรือ เพียงแค่สมาชิกภายในตวัแปร

โครงสรา้ง

struct num_string {
int i;
char st[10];

};

void output(struct num_string a)
{

printf("x.i = %d\n",a.i);
printf("x.st = %s\n",a.st);

}



แบบฝึกหดั 2

#include <stdio.h>

struct num_string {

int i;

char st[10];

};

void output(struct num_string a) {

printf("x.i = %d\n",   a.i);

printf("x.st = %s\n", a.st);

}

int main(int argc,  char  **argv) {

struct num_string x;

x.i = 100;

strcpy(x.st, "COMPUTER");

output(x);

}



แบบฝึกหดั 3

#include <stdio.h>

struct num_string {

int i;

char st[10];

};

void  output(struct num_string a) {

printf("x.i = %d\n",   a.i);

printf("x.st = %s\n", a.st);

}

void  modify(struct num_string *a, 

int i,  char  *st) 

{

a->i = i;

strcpy(a->st,  st);

}

int main(int argc,  char  **argv) 

{

struct num_string x;

x.i = 100;

strcpy(x.st, "COMPUTER");

modify(&x, 50, “PC”);

output(x);

}



ยูเนียน

 ยเูนียน (union) เป็นขอ้มลูซ่ึงคลา้ยกบัสตรคัเจอรคื์อมโีครงสรา้งภายใน

ประกอบดว้ยตวัแปรชนิดพื้ นฐานในภาษาซีเชน่กนั 

 แต่ส่วนท่ีแตกต่างกนัก็คือ สมาชิกของขอ้มลูชนิดยเูนียนจะใชพ้ื้ นท่ีใน

หน่วยความจ ารว่มกนั โดยเปล่ียนกนัใชพ้ื้ นท่ีในต าแหน่งน้ันคนละชว่งเวลา 

ซ่ึงเป็นการประหยดัเน้ือท่ีในหน่วยความจ า  

 รูปแบบการประกาศตวัแปรยเูนียนจะคลา้ยกบัโครงสรา้งขอ้มลู

union  employee {

char   name[24];

int code;

float   salary;

} emp;



หน่วยความจ  าที่ใชข้องสตรคัเจอร์ และยูเนียน

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

typedef struct {

int x;

int y;

int z;       

} myStruct;

typedef union {

int x;

int y;

int z;

} myUnion;

int main(int argc, char *argv[])

{

printf("Size of MyStruct = %d\n", sizeof(myStruct));

printf("Size of myUnion = %d\n", sizeof(myUnion));

system("PAUSE");

return 0;

}


