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Function

 ในการท างานบางอยา่งจ าเป็นตอ้งใชค้ าสัง่มากวา่หน่ึงค าสัง่เพื่อท างานน้ันให้

ส าเร็จ ซ่ึงค าสัง่ท่ีเขียนรวมกนัไวเ้พื่อใชง้านจะเรียกวา่ ฟังกช์นั(function)

 ท่ีผ่านมาเราไดเ้รียกใชง้านฟังกช์นัในภาษาซีมาบา้งแลว้ เชน่ 

 printf( )

 scanf( ) 

 ฟังกช์นัเหล่าน้ีเป็นฟังกช์นัมาตรฐานใน ภาษาซีหรือไลบรารีฟังกช์นั 



รูปแบบของฟังกช์นั

 โครงสรา้งของโปรแกรมท่ีเขียนดว้ยภาษาซี ภายในโปรแกรมจะประกอบดว้ยฟังกช์นัต่างๆ 

โดยจะไม่มีค าสัง่ท่ีเขียนเด่ียวๆ อยูน่อกฟังกช์นั 

 อยา่งน้อยท่ีสุดในโปรแกรมจะตอ้งมีหน่ึงฟังกช์นัเสมอนัน่คือ ฟังกช์นั main( ) ซ่ึงเป็น

ฟังกช์นัหลกัท่ีโปรแกรมภาษาซีจะเริ่มตน้ท างานจากจุดน้ี จากน้ันภายในฟังกช์นั main( ) 

อาจจะมีการเรียกใชฟั้งกช์นัอ่ืนๆ 



โครงสรา้งการเรียกใชง้านฟังกช์นั



การท างานของฟังกช์นั

Input

Output



ฟังกช์นัในภาษาซี

 ฟังกช์นัในภาษาซีสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 ไลบรารีฟังกช์นั (Library Function) หรือ ฟังกช์นัมาตรฐาน 

 ฟังกช์นัมาตรฐานในภาษาซีเป็นฟังกช์นัท่ีมีมาใหพ้รอ้มกบัตวัแปลภาษาซีตามขอ้ก าหนด 

ANSI C เพ่ือใชง้านในดา้นต่างๆ โดยเน้นท่ีงานพื้ นฐาน อยา่งเช่นฟังกช์นัค านวณทาง

คณิตศาสตร,์ ฟังกช์นัส าหรบัจดัการกบัขอ้ความ หรือฟังกช์นัจดัการเก่ียวกบัเวลา 

 การใชง้านฟังกช์นัมาตรฐานปกติแลว้จ าเป็นตอ้งใชค้ าสัง่ #include แฟ้มขอ้มูล .h 

หรือท่ีเรียกวา่ header file เขา้ไปในโปรแกรมก่อนการเรียกใชง้าน เน่ืองจาก 

header file จะเป็นตวัท่ีนิยามฟังกช์นั และค่าต่างๆ ท่ีฟังกช์นัจ าเป็นตอ้งใช ้เช่นถา้

ตอ้งการใชง้านฟังกช์นัทางคณิตศาสตร ์ในโปรแกรมจะเป็นตอ้ง #include 

<math.h> เขา้ไปก่อน 

 ฟังกช์นัท่ีผูใ้ชส้รา้งขึ้ นเอง (User defined function)



ฟังกช์นัท่ีผูใ้ชส้รา้งข้ึนเอง

type   function-name (type  arg-1,  type  arg-2, … ) 
{

local variable declaration;
statement-1;
statement-2;
….
statement-n;
return(value);

}



ประเภทของฟังกช์นั

 ฟังกช์นัในภาษาซี ถา้ใชก้ารรบั/ส่งค่าของฟังกช์นัเป็นเกณฑ ์สามารถแบ่ง

ออกไดเ้ป็น 3 ประเภท

 ฟังกช์นัท่ีไมม่ีการรบั/ส่งคา่

 ฟังกช์นัท่ีมีการรบัคา่เขา้ไปในฟังกช์นั

 ฟังกช์นัท่ีมีการส่งคา่กลบัออกจากฟังกช์นั



ฟังกช์นัท่ีไม่มีการรบั/ส่งค่า

 ฟังกช์นัท่ีไมม่ีการรบั/ส่งค่าใดๆ ซ่ึงหมายความวา่ 

 การเรียกใชฟั้งกช์นัประเภทน้ีไมต่อ้งส่งอารก์ิวเมนตใ์ดๆ เขา้มาใหก้บัฟังกช์นั 

 และฟังกช์นัจะท างานโดยไมม่ีการส่งผลลพัธใ์ดๆ กลบัมาใหก้บัผูเ้รียกใช ้

 ดงัน้ันถือไดว้า่ฟังกช์นัประเภทน้ีเป็นประเภทท่ีเขียนงา่ยท่ีสุด ส่วนใหญ่จะใชใ้น

การแสดงผลขอ้ความ 

void showProgram( ) {

printf(“= Today Program =\n”);

printf(“1. Mummy\n”);

printf(“2. Star war\n”);

printf(“3. Spiderman\n\n”);

}



ตวัอยา่งการใชง้าน

#include <stdio.h>

void showProgram( ) {

printf(“=== Today Program ===\n”);

printf(“1. Mummy\n”);

printf(“2. Star war\n”);

printf(“3. Spiderman\n\n”);

}

int main(int argc, char **argv) {

char ch;   

printf("Do you want to check showing program (y/n) : ");

ch = getchar( );

if((ch == ‘Y’) || (ch == ‘y’)) {

showProgram( );

} else {

printf(“Thank you\n”);

}             

}



ฟังกช์นัท่ีมีการรบัค่า

 ฟังกช์นัประเภทท่ีมีการรบัค่าหมายถึง ฟังกช์นัท่ีเวลาจะเรียกใชง้านตอ้งมี

การส่งค่าอารก์ิวเมนตไ์ปใหก้บัฟังกช์นัน้ันดว้ย  

 โดยอารก์ิวเมนตท่ี์ส่งไปตอ้งตรงตามขอ้ก าหนดของฟังกช์นั อยา่งเชน่ 

ฟังกช์นัก าหนดใหส้่งอารกิ์วเมนตเ์ขา้ไป 3 ตวัคือ int, float, long เวลา

เรียกใชง้านฟังกช์นัก็ตอ้งส่งขอ้มลูซ่ึงอาจจะอยูใ่นรปูของนิพจน์ ตวัแปร หรือ 

ค่าคงท่ีก็ได ้แต่ตอ้งเป็นขอ้มลูชนิด int, float, และ long ตามล าดบั

เท่าน้ัน

void average(int x, int y) {

printf(“Average of %d and %d = %f\n”, x, y, (x + y)/2.0);

}



ตวัอยา่งการใชง้าน(1)

#include <stdio.h>

void average(int x, int y)

{

printf(“Average of %d and %d = %f\n”, x, 

y, 

(x + y)/2.0);

}

int main(int argc, char **argv)

{

int a = 5, b = 10;

average(a, b);

}

average

Main 

5

10

a

b

x

y

5

10



ตวัอยา่งการใชง้าน(2)

#include <stdio.h>

void average(int b, int a)

{

printf(“Average of %d and %d = %f\n”, b, 

a, 

(b + a)/2.0);

}

int main(int argc, char **argv)

{

int a = 5, b = 10;

average(a, b);

}

average

Main 

5

10

a

b

b

a

5

10



ตวัอยา่งการใชง้าน(3)

#include <stdio.h>

void average(int x, int y)

{

printf(“Average of %d and %d = %f\n”, x, 

y, 

(x + y)/2.0);

}

int main(int argc, char **argv)

{

average((3+2), (100/10));

}

average

Main 

3+2

100/10

x

y

5

10



ตวัอยา่งการใชง้าน(4)

#include <stdio.h>

void average(int a, int b)

{

a  = 10;

b  = 20;

}

int main(int argc, char **argv)

{

int a = 5, b = 10;

average(a, b);

}

average

Main 

5

10

a

b

a

b

5

10

10

20



แบบฝึกหดั 1 : จงหาผลการรนั

#include <stdio.h>

void disp(int a) 

{

int i;

for(i = 1; i <= 12; i++)

printf(“%d x %d = %d\n”, a, i, (a*i));

}

int main(int argc, char **argv)

{

disp(5);

}



แบบฝึกหดั 2 : จงหาผลการรนั

#include <stdio.h>

void plus5(int x) 

{

x = x + 5;

printf(“X in plus5 = %d\n”, x);

}

int main(int argc, char **argv)

{

int x = 10;

printf(“X in main before calling function = %d\n”,  x);

plus5( x );

printf(“X in main after calling function = %d\n”,  x);

}



แบบฝึกหดั 3 : จงหาผลการรนั

#include <stdio.h>

void swap(int a, int b) {

int tmp;

tmp = a;

a  =  b;

b  =  tmp;

printf(“In swap : A = %d, B = %d\n”, a, b);

}

int main(int argc, char **argv) {

int a = 5,  b = 10;

printf(“Before swap A = %d, B = %d\n”, a, b);

swap(a, b);

printf(“After swap A = %d, B = %d\n”, a, b);

}



ฟังกช์นัท่ีมีการส่งค่ากลบัออกจากฟังกช์นั

 ฟังกช์นัท่ีมีการส่งค่ากลบัออกจากฟังกช์นัดว้ย โดยส่วนใหญ่แลว้ฟังกช์นั

ประเภทน้ีมกัจะใชก้บังานประเภทท่ีตอ้งการค านวณค่า 

 ในการเรียกใชง้านฟังกช์นัประเภทท่ีมีการส่งค่ากลบั เราจ าเป็นจะตอ้งสรา้ง

ตวัแปรท่ีมีประเภทขอ้มลูเดียวกนักบัประเภทท่ีฟังกช์นั

 ค่าท่ีส่งกลบัจากฟังกช์นั จะใชค้ าสัง่ return ซ่ึงสามารถคืนไดค้่าเดียว

เทา่นั้น

int power3(int x) {

return( x * x * x);

}



ตวัอยา่งการใชง้าน(1)

#include <stdio.h>

int power3(int x) {

return( x * x * x);

}

int main(int argc, char **argv) {

int num;

num  = power3(2);

printf(“2^3 = %d\n”, num);

}

power3

Main 

?num

x

2

8



ตวัอยา่งการใชง้าน(2)

#include <stdio.h>

float  average(int x, int y) 

{

return( (x + y)/2.0 );

}

int main(int argc, char **argv)

{

int a = 5, b = 10;  float  f;

f = average(a, b);

printf(“Average of %d and %d = %f\n”, 

a, b, f);

}

average

Main 

5

10

a

b

x

y

5

10

?f

7.5



แบบฝึกหดั 4 : จงหาผลการรนั

#include <stdio.h>

int multiply(int a, int b) 

{

return (a * b);

}

int main(int argc, char **argv)

{

int a = 5,  b = 10;

printf(“%d\n”,  multiply(3,2));

printf(“%d\n”,  multiply(a, 5));

printf(“%d\n”,  multiply((3+2), (b – 6));

printf(“%d\n”, multiply( multiply(2,3), multiply(2, multiply(3, 2 -1))));

}



การเขียนโปรโตไทป์ส าหรบัฟังกช์นั

 โปรโตไทป์ (Prototype) คือ ค าสัง่อธิบายรายละเอียดของฟังกช์นั

 เป็นค าสัง่ท่ีบอกใหต้วัแปรภาษาซีรูจ้กักบัฟังกช์นัก่อนท่ีฟังกช์นัจะถูกเรียกใช้

งาน 

 ตามปกติถา้ตอ้งการใหต้วัแปรภาษาซีแปลความหมายของโปรแกรมให้

ถูกตอ้ง เราจะตอ้งเขยีนฟังกช์นัท่ีสรา้งขึ้ นเอง ไวก้่อนฟังกช์นั main( )

 เน่ืองจากถา้มกีารเรียกใชฟั้งกช์นัก่อนท่ีจะเจอตวัฟังกช์นั ตัวแปรภาษาซีจะ

เตือนวา่ไมรู่จ้กัฟังกช์นั แต่การเขียนโปรโตไทป์จะท าใหเ้ราสามารถยา้ย

ต าแหน่งของฟังกช์นัไปไวส้่วนใดของโปรแกรมก็ได้



int power3(int x) {

การประกาศโปรโตไทป์

 ซ่ึงรูปแบบการเขียนโปรโตไทป์จะเหมือนกบัการเขียนบรรทดัแรกสุดของ

ฟังกช์นั คือ

 ตวัอยา่ง

type   function-name (type  arg-1,  type  arg-2, … );

int power3(int x) {

return( x * x * x);

}

Function Prototype

;



ตวัอยา่งการใชง้าน(1)

#include <stdio.h>

int power3(int x) {

return( x * x * x);

}

int main(int argc, char **argv) {

printf(“2^3 = %d\n”, 

power3(2));

} 

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

printf(“2^3 = %d\n”, 

power3(2));

} 

int power3(int x) {

return( x * x * x);

}

ถูกตอ้ง ไม่ถูกตอ้ง

int power3(int x);

ถูกตอ้ง



ตวัแปรและขอบเขตการใชง้านส าหรบัฟังกช์นั

 เมื่อมีการสรา้งฟังกช์นัขึ้ นมาใชง้านเพิ่มในโปรแกรม การประกาศตวัแปรใน

แต่ละฟังกช์นัน้ันจึงตอ้งมีขอ้ก าหนดและขอบเขตของตวัแปรเพื่อป้องกนัความ

สบัสนในการใชง้าน 

 โดยประเภทของตวัแปรในภาษาซีจะแบ่งตามขอบเขตของการสรา้งและการ

ใชง้านตวัแปรของเป็น 4 ประเภทใหญ่ๆคือ 

 Local

 Global

 Extern

 Static 



ตวัแปร local

 ตวัแปร local จะเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ ตวัแปร automatic 

 เป็นตวัแปรประเภทท่ีสรา้งขึ้ นมาภายในฟังกช์นั ขอบเขตการใชง้านตวัแปร 

local ก็จะอยูภ่ายในฟังกช์นัท่ีสรา้งตวัแปรขึ้ นมาเท่าน้ัน จะไมส่ามารถถูก

เรียกใชง้านจากฟังกช์นัอ่ืนได ้

 ถา้มีการสรา้งตวัแปร local แลว้มีการตั้งชือ่ซ ้ากนัระหวา่งฟังกช์นั ก็ถือวา่

เป็นคนละตวัแปรกนั การสัง่ใหเ้ปล่ียนค่าท่ีฟังกช์นัใดฟังกช์นัหน่ึงจะไมส่ง่ผล

กระทบต่ออีกฟังกช์นัหน่ึงท่ีใชช้ื่อตวัแปร local เดียวกนั



ตวัอยา่งการใชง้าน

#include <stdio.h>

void  testLocal( ) {

int i = 10;

i += 5;

}

int main(int argc, char **argv) {

int i = 10;

printf(“i = %d\n”, i);

testLocal( );

printf(“i = %d\n”, i);

} 

testLocal

Main 

10i

10i

ผลการรนั :

i = 10
i = 10

15



ตวัแปร global

 ตวัแปร global หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ ตวัแปร external เป็นตวั

แปรประเภทท่ีสามารถเรียกใชง้านจากฟังกช์นัใดก็ไดใ้นโปรแกรม 

 โดยการสรา้งตวัแปร global จะตอ้งเขียนค าสัง่ประกาศสรา้งไว ้ท่ีส่วน

ก าหนดค่าเร่ิมตน้ของโปรแกรมต่อจากส่วนของ Preprocessor โดย

ไมไ่ดส้รา้งไวภ้ายในฟังกช์นัใดฟังกช์นัหน่ึงโดยเฉพาะ 

 ขอบเขตการใชง้านตวัแปร global ก็คือตลอดทั้งโปรแกรมสามารถ

เรียกใชห้รือเขียนค าสัง่เพือ่เปล่ียนแปลงค่าของตวัแปรประเภท global 

จากฟังกช์นัใดก็ไดใ้นโปรแกรม



การสรา้งตวัแปรชนิด Global

#include <stdio.h>

int i;      //  ประกาศตวัแปร global

void  testGlobal( ) {

i += 5;

}

int main(int argc, char **argv) {

i = 10;

printf(“i = %d\n”, i);

testGlobal( );

printf(“i = %d\n”, i);

} 



ตวัอยา่งการใชง้าน

#include <stdio.h>

int i;      //  ประกาศตวัแปร global

void  testGlobal( ) {

i += 5;

}

int main(int argc, char **argv) {

i = 10;

printf(“i = %d\n”, i);

testGlobal( );

printf(“i = %d\n”, i);

} 

testGlobal

Main 

ผลการรนั :

i = 10
i = 15

Global

i ?1015



ล าดบัในการเรียกใชต้วัแปรของฟังกช์นั

 ถา้ชื่อตวัแปรซ ้ากนั ระหวา่งตวัแปรประเภท Local และ Global

 ฟังกช์นัจะเรียกใชง้านตวัแปรท่ีเป็น Local ก่อน

 จากน้ันถา้ไมพ่บตวัแปรน้ันใน Local จึงจะคน้หาและเรียกใชใ้นส่วน Global

 ตวัแปรท่ีผ่านเขา้มาใหฟั้งกช์นั (parameter หรือ argument) จะเป็น

ตวัแปรประเภท Local

 ดงัน้ันจงึหา้มตั้งช่ือซ ้ากนัเน่ืองจากจะคอมไพลไ์มผ่่าน

void testFunc(int x) {

int x;

....

....

}

ชื่อซ ้า



แบบฝึกหดั 5 : จงหาผลการรนั

#include<stdio.h>                 

int i=0;
void disp(int i);
void show();
void main(void)
{

int i =9; 
printf(“i in main function = %d\n",i);
disp(3);  show( ); 

}

void disp(int i){
i=5;
printf(“i in function disp = %d\n",i);

}

void show() { printf("i in function show = %d\n",i); }



ฟังกช์นัมาตรฐาน (1)

 ฟังกช์นัมาตรฐานทางคณิตศาสตร ์(ตรีโกณมิติ) #include <math.h>

ฟังก์ชันมาตราฐาน ค าอธิบาย
sin(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ sine ของมุม x ท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน
cos(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ cos ของมุม x ท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน
tan(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ tan ของมุม x ท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน
asin(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ arcsin ของค่า x จะคืนค่ามุมท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน
acos(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ arccos ของค่า x จะคืนค่ามุมท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน
atan(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำค่ำ arctan ของค่า x จะคืนค่ามุมท่ีมีหน่วยเป็นเรเดียน

คณิตศาสตรต์รีโกณมิติ

180 องศาดีกรี คือ π องศาเรเดียน (โดย π คือ 3.14…)

การแปลงมุมองศาดีกรีใหเ้ป็นมุมองศาเรเดียน สามารถท าไดโ้ดยค านวณ

องศาเรเดียน = 

การแปลงมุมองศาเรเดียนใหเ้ป็นมุมองศาดีกรี สามารถท าไดโ้ดยค านวณ

องศาดีกรี = 



ฟังกช์นัมาตรฐาน (2)

 ฟังกช์นัมาตรฐานทางคณิตศาสตร ์(ลอการิธึม, ยกก าลงั และค่าสมับรูณ)์ 
#include <math.h>

ฟังก์ชันมาตราฐาน ค าอธิบาย
exp(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่ ex 

log(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่ log ฐาน e ของ x 
log10(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่ log ฐาน 10 ของ x 

ฟังก์ชันมาตราฐาน ค าอธิบาย
pow(x, y) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่เลขยกก ำลงั  xy

sqrt (x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่รำกท่ีสองของ x 
fabs(x) ฟังก์ชนัส ำหรับหำคำ่สมับรูณ์ของ x 

ฟังก์ชันมาตรฐาน ค าอธิบาย
floor(x) ฟังก์ชนัส ำหรับปัดเศษทศนิยมของ  x ออกใหเ้ป็นจ านวนเตม็
ceil(x) ฟังก์ชนัส ำหรับปัดเศษทศนิยมของ x  ข้ึนใหเ้ป็นจ านวนเตม็

round(x) ฟังก์ชนัส ำหรับปัดเศษทศนิยมของ x ใหเ้ป็นจ านวนเตม็ 
ถา้จุดทศนิยมมากกวา่หรือเท่ากบั  .5  จะปัดข้ึนนอกนั้นปัด ง



ฟังกช์นัมาตรฐานเกี่ยวกบัตวัอกัษร <ctype.h>

ฟังก์ชันมาตรฐาน ค าอธิบาย
tolower(ch) ฟังก์ชนัที่ใช้แปลงตวัอกัษร ch ใหเ้ป็นตวัพิมพเ์ ก็
toupper(ch) ฟังกช์นัท่ีใชแ้ป งตวัอกัษร ch ใหเ้ป็นตวัพิมพใ์หญ่
islower(ch) ฟังก์ชนัที่ใช้ตรวจสอบตวัอกัษร ch ว่ำเป็นตวัพิมพ์เลก็หรือไม่ จะคืนคำ่จริง(คำ่ไม่

เท่ำกบัศนูย์) ถ้ำ ch เป็นตวัพิมพ์เลก็ นอกนัน้คืนคำ่เทจ็หรือศนูย์
isupper(ch) ฟังก์ชนัที่ใช้ตรวจสอบตวัอกัษร ch วำ่เป็นตวัพิมพ์ใหญ่หรือไม่ จะคืนคำ่จริง(คำ่

ไมเ่ท่ำกบัศนูย์) ถ้ำ ch เป็นตวัพิมพ์ใหญ่ นอกนัน้คืนคำ่เทจ็หรือศนูย์
isalnum(ch) ฟังก์ชนัจะให้คำ่กลบัคืนออกมำเป็นจริง(ค่าไม่เท่ากบัศูนย)์ ถา้ตวัแปร ch มีค่า

เป็น 'A' - 'Z' , 'a' - 'z' , แ ะ '0' – '9'  นอกนั้นจะใหค่้าเป็นเทจ็หรือศูนย์
isalpha(ch) ฟังก์ชนัจะให้คำ่กลบัคืนออกมำเป็นจริง(ค่าไม่เท่ากบัศูนย)์ ถา้ตวัแปร ch มีค่า

เป็น 'A' - 'Z' , แ ะ 'a' - 'z' นอกนั้นจะใหค่้าเป็นเท็จหรือศนูย์
isdigit(ch) ฟังก์ชนัจะให้คำ่กลบัคืนออกมำเป็นจริง(ค่าไม่เท่ากบัศูนย)์ ถา้ตวัแปร ch มีค่า

เป็น '0' - '9' นอกนั้นจะใหค่้าเป็นเทจ็หรือศนูย์
ispunct(ch) ฟังก์ชนัจะให้คำ่กลบัคืนออกมำเป็นจริง(ค่าไม่เท่ากบัศูนย)์ ถา้ตวัแปร ch มีค่า

เป็นตวัเช่ือมต่างๆ เช่น #, <, @, > แ ะอ่ืนๆ    นอกนัน้จะให้คำ่เป็นเทจ็หรือศนูย์



ฟังกช์นัมาตรฐานเกี่ยวกบัขอ้ความ <string.h>

ฟังก์ชันมาตรฐาน ค าอธิบาย

strcpy(str1, str2) ฟังก์ชนัส ำหรับคดัลอก (copy) ข้อควำมจำกตวัแปร str2 ไป
เก็บยงัตวัแปร str1

strcat(str1, str2) ฟังกช์นัส าหรับเช่ือมต่อขอ้ความโดยการน าขอ้ความในตวัแปร
str2 ไปต่อท้ำยข้อควำมในตวัแปร str1 โดยผลลพัธ์จะเก็บไว้
ในตวัแปร str1

strcmp(str1, str2) ฟังก์ชนัส ำหรับเปรียบเทียบข้อควำมในตวัแปร str1 และ str2 
ถ้ำข้อควำมเหมือนกนัจะคืนค่ำศนูย์

strlen(str) ฟังก์ชนัส ำหรับหำควำมยำวของข้อควำมใน str


