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ค ำสัง่วนรอบ

 การควบคุมทิศทางแบบวนรอบ (Iteration)  หรือท่ีเรียกกนัวา่ การ

ท างานแบบวนลูป (Loop) คือการท่ีเขียนโปรแกรมใหว้นรอบท างานซ ้า

ค าสัง่เดิม โดยมีเงื่อนไขเพื่อใหโ้ปรแกรมวนรอบการท างาน 

 ค าสัง่ในภาษาซีท่ีใชส้ าหรบัควบคุมทิศทางแบบวนรอบ ไดแ้ก่ 

 while

 do-while 

 for



ค ำสัง่ while

 ค าสัง่วนลูปแบบ while จะเร่ิมตน้ท างานจากการตรวจสอบเงื่อนไข

 ถา้เงื่อนไขเป็นจริงจงึจะท างานตามค าสัง่ของ while 

 เมื่อท างานเสร็จแลว้ก็จะวนกลบัไปตรวจสอบเง่ือนไขใหม ่

 เป็นเชน่น้ีไปเร่ือยๆ จนกวา่เงื่อนไขจะเป็นเท็จจึงจะหลุดออกจากการท างาน

while (condition)
{

statement-1;
statement-2;
…

statement-n;
}

while (condition)
statement;



แผนผงัแสดงกำรท ำงำนของลปู while (1)

false

true



แผนผงัแสดงกำรท ำงำนของลปู while (1)
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#include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)

{

int count = 0;

printf(“Show number from zero to three.\n”);

while (count <= 3)

{

printf(“%d ”, count);

count++;

}

}

ผลกำรรนั :
Show number from zero to three.

count 0

0 1 2 3

1234



?
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#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int begin = 0, sum = 0, end;

printf(“Enter end number :  ”);

scanf(“%d”, &end);

while(begin <= end) {

sum = sum + begin;

begin++;

}

printf(“Sum = %d”, sum);

}

ผลกำรรนั :

Enter end number :

begin

2

Sum = 3

0

0

end

sum

2

0

1

1

2

3

3



แบบฝึกหดั 1

 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)

{

int count = 3;

while (count >= 0)  {

printf(“%d ”, count);

count--;

}

printf(“count = %d\n”,  count);

}



ค ำสัง่ do-while

 ค าสัง่วนลูปแบบ do-while จะคลา้ยกบั while 

 ต่างกนัตรงท่ี ลูป do-while จะท างานตามค าสัง่ของ do ก่อนหน่ึงรอบ 

 จากน้ันจึงตรวจสอบเงื่อนไขท่ี while ถา้เงื่อนไขเป็นจริงจะวนกลบัไป

ท างานตามค าสัง่ของ do อีกครั้ง

do {
statement-1;
statement-2;
…

statement-n;
}   while (condition);

do
statement;

while (condition);



ผงักำรท ำงำนของค ำสัง่ do-while
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#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int num = 2;

do {

printf(“%d  “,  num);

num--;

} while(num >= 0);

}

2num

ผลกำรรนั :

2 1 0

10-1
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 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)  {

float   sum = 0.0;  

int k = 1;

do  {

sum = sum + k;

k++;

}  while(k <= 10);

printf(“Average = %.4f\n”, sum/10);

}



ขอ้แตกตำ่งของ while และ do-while



ค ำสัง่ for

 ใชส้ าหรบัการควบคุมทิศทางของโปรแกรมใหท้ างานแบบวนรอบ 

เชน่เดียวกนักบั while และ do-while 

 แต่ค าสัง่ for มีลกัษณะพิเศษกวา่ค าสัง่ลูปแบบอ่ืนๆ ตรงท่ีค าสัง่ for 

เหมาะสมกบักรณีท่ีรูจ้  ำนวนแน่นอนแลว้ว่ำตอ้งกำรใหว้นลปูท ำงำนก่่รอบ

 รูปแบบการเรียกใชง้านค าสัง่ for ต่างจากค าสัง่ลูปอ่ืนๆ ดงัน้ี

for(expr1;  expr2;  expr3)
{

statement-1;
statement-2;
…
statement-n;

}

for(expr1;  expr2;  expr3)
statement;



แผนผงักำรท ำงำนของ for



เปร่ยบเท่ยบค ำสัง่ while และ for



ตวัอยำ่งกำรแปลง while เป็น for

i = 0;

while( i < 10) {

printf(“%d\n”,  i);

i++;

}

for(         ;             ;          ) {

printf(“%d\n”, i);

}

i = 0 i < 10 i++
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#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int i;

for( i = 3;  i >= 1;  i--) {

printf(“%d “,  i);

}

}

?i

ผลกำรรนั :

3 2 1

3210
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 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int i;
for( i = 0;  i <= 50;  i+=5) {

printf(“%d “,  i);
}

}
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 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int i,  sum;
sum  = 0;
for( i = 1;  i <= 5;  i++) {

sum += i;
}
printf(“summation of 1-5 = %d\n”,  sum);

}



กำรก ำหนดค่ำเริ่มตน้ใหก้บั for มำกกว่ำ 1 ค่ำ

 การก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัค าสัง่ for นอกจากจะท าเพยีงแค่ตวัแปรเดียว

เชน่ i = 0 หรือ i = 1 

 ภาษาซียงัอนุญาตใหส้ามารถก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรมากกวา่ 1 ตวั

ได ้

 โดยการใส่เครื่องหมาย “,” คัน่ระหวา่งตวัแปรต่างๆ
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#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int sum,  p,  x,  y;
sum  = 0;
for( x = 1,  y  = 1;  x * y <= 15;  x++,  y+=2) {

p  = x * y;
sum = sum + p;
printf(“%d   *  %d = %d\n”, x,  y,  p);

}
printf(“summation of x * y = %d\n”,  sum);

}



Nested loop 

#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int i,  j;
for( i = 1;  i <= 2;  i++ ) {

for( j = 1;  j <= 2; j++) {
printf(“C is very easy\n”);

}
}

}

?

?

1

1

2

23

3i

j

ผลกำรรนั :

C is very easy
C is very easy
C is very easy
C is very easy
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 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int i,  j;
for( i = 1;  i < 5;  i++) {

for( j = 0;  j < i; j++) 
printf(“*”);

printf(“\n”);
}

}



ค ำสัง่กระโดด

 เป็นการกระโดดขา้มการท างาน มีอยู ่4 ค าสัง่คือ

 break

 continue

 return  ใชก้บัฟังกช์นั

 goto  ไมส่นับสนุนใหใ้ชง้านเน่ืองจากท าใหย้ากในการเขา้ใจโปรแกรม



ค ำสัง่ break

 ค าสัง่ break ถูกใชเ้พื่อสัง่ใหโ้ปรแกรมหยุดการท างานของค าสัง่แบบเลือก

ท าหรือวนรอบท่ีก าลงัท างานอยู ่

 ในกรณีท่ีมีการท าลูปซอ้นกนั เมื่อเจอค าสัง่ break จะเป็นเพียงการหยุด

การท างานของการท างานซ ้าเพียงลปูเดียว จะไมเ่กี่ยวขอ้งกนัลูปภายนอกท่ี

เหลือ
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#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv)
{

int i;
for (i = 0;  i < 5; i++) {

printf("<");
if (i == 2)

break;
printf(“%d  >“, i);

}
}

?012i

ผลกำรรนั :

<0>< <1>



ค ำสัง่ continue

 บางครั้งอาจจะตอ้งการใหข้า้มบางค าสัง่ซ่ึงอยูใ่นลูปเพื่อเร่ิมตน้การวนซ ้าในรอบต่อไป

 เม่ือมีค าสัง่ continue อยูใ่นค าสัง่

 while และ do-while จะท าใหโ้ปรแกรมกระโดดไปทดสอบเง่ือนไข 

 for โปรแกรมจะไปเพิ่มหรือลดคา่ของตวัแปรควบคุมลูปตามท่ีก าหนดไว ้จากน้ันจะไปทดสอบ
เง่ือนไข
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 จงหาผลการรนัของโปรแกรมต่อไปน้ี

#include <stdio.h>
int main(int argc,  char **argv) {

int i;
for (i = 0;  i < 5; i++) {

printf("<");
if (i == 2)

continue;
printf(“%d  >“, i);

}
}


