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ค ำสัง่เง่ือนไข

 การเรียนท่ีผ่านมาเป็นการเขียนโปรแกรมโดยเรียกใชค้ าสัง่

 ประกาศสรา้งตวัแปร  

 ก าหนดค่าใหก้บัตวัแปร  

 ค าสัง่ค านวณประเภทต่างๆ

 การเรียกใชฟั้งกช์นั  

 โปรแกรมจะท างานเรียงล าดบัตั้งแต่ค าสัง่แรกไปจนถึงค าสัง่สุดทา้ย  ซ่ึงในบางครั้งอาจจะ

ไม่ตอ้งการใหเ้ป็นเช่นน้ัน 

 การเรียนครั้งน้ีจะเป็นการแนะน าใหรู้จ้กัวธีิการเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมทิศทางการ

ท างานของโปรแกรมโดยใชค้ าสัง่เงื่อนไข 

 เพื่อใหโ้ปรแกรมท างานในแบบท่ีตอ้งการได ้

 ในทางปฏิบติัน้ันสภาพของปัญหาท่ีตอ้งเขียนโปรแกรมขึ้ นมาเพื่อแกไ้ขความซบัซอ้น  ซ่ึงคงจะ

ไม่ใชโ่ปรแกรมท่ีท างานเรียงกนัไปตั้งแต่ตน้จนจบโปรแกรม



เครื่องหมำยเปรียบเทียบ

 ในภาษาซี 

 จริง คือ ตวัเลขท่ีไม่ใช ่ 0

 เท็จ คือ ตวัเลข 0

 ผลลพัธก์ารเปรียบเทียบจะมีค่าอยา่งใดอยา่งหน่ึงเสมอคือ

 จริง (True) [ตวัเลข 1]

 เท็จ (False) [ตวัเลข 0]



ตวัอยำ่งกำรใชเ้ครื่องหมำยเปรียบเทียบ

 การเปรียบเทียบตวัเลข

 10 > 8

 -9 < -3

 13 != 3

 2 < -5

 การเปรียบเทียบตวัอกัษร จะเป็นการเปรียบเทียบค่าแอสกีของตวัอกัษร

 C < c [C  มีรหสัแอสกี =  67 ,   c  มีรหสัแอสกี  =  99]

 P > M [P  มีรหสัแอสกี =  80 ,   M มีรหสัแอสกี  =  77]



เครื่องหมำยเปรียบเทียบเชิงตรรก

 เครื่องหมายเปรียบเทียบเชิงตรรก ใชเ้ชื่อมเงื่อนไข 2 เงื่อนไขหรอืมากกวา่ 

เพื่อใหก้ารเปรียบเทียบมคีวามละเอียดมากขึ้ น 

 ภาษาซีมีเครื่องหมายเปรียบเทียบเชิงตรรก 3 ชนิด



ตำรำงควำมจริง



ล ำดบักำรประมวลผลของในค ำสัง่เง่ือนไข

 หาค่าเป็นจริงของนิพิจน์ต่อไปน้ี

 !(2 < 3) && (5 == 5)

 !(2*5 >= 3) || (5 != (15/3))

 0 || (2 – 2) && 5



ค ำสัง่ if

if (condition) statement;
 condition : เง่ือนไขท่ีก ำหนดข้ึน  เพื่อใชพ้ิจำรณำวำ่จะท ำหรือไม่ตำมค ำสั่ง  โดยเง่ือนไขอำจจะอยูใ่น

รูปของนิพจน์กำรค ำนวณ  และเปรียบเทียบ  หรือเป็นค่ำของตวัแปรก็ได ้ และจะตอ้งเขียนไวภ้ำยใน
เคร่ืองหมำย ( )

 statement : ค ำสั่งท่ีจะใหท้  ำงำนถำ้ผลกำรตรวจสอบเง่ือนไขออกมำเป็นจริง (true)

if (condition)
{

statement-1;
statement-2;
statement-3;

…
statement-n;

}
 condition : เง่ือนไขท่ีก ำหนดข้ึน  เพื่อใชพ้ิจำรณำวำ่จะท ำหรือไม่ตำมค ำสั่ง  
 statement-1, statement-2, statement-3, …, statement-n : ถำ้ค ำสั่งท่ีจะให้ท ำงำนมีมำกกวำ่หน่ึง

ค ำสั่งใหเ้ขียนค ำสั่งทั้งหมดนั้นไวภ้ำยในเคร่ืองหมำย { }
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ตวัอยำ่งโปรแกรม

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int point;

printf(“Enter your examination point :   ”);

scanf(“%d”, &point);

if (point >= 50)

printf(“You passed, congratulation\n”);

}



ค ำสัง่ if-else

if (condition)
statement;

else
statement;

if (condition) {
statement 1;
statement 2; 
statement 3;
…..

} else {
statement 1;
statement 2;
statement 3;
…..

}
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ตวัอยำ่งโปรแกรม

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int point;

printf(“Enter your examination point :   ”);

scanf(“%d”, &point);

if (point >= 50)

printf(“You passed, congratulation\n”);

else

printf(“Sorry, you didn’t pass\n”);

}



ตวัอยำ่งโปรแกรม

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char **argv)  {

int num;

printf(“Enter number :    ”);

scanf(“%d”, &num);

if (num % 2 == 0)

printf(“Even number\n”);

else

printf(“Odd number\n”);

}

จงหาผลการรนั ถา้ผูใ้ชป้้อน

• 10

• 28

• 33



ค ำสัง่ if - else if - else

 ค าสัง่ if - else if - else จะใชใ้นกรณี

 ท่ีมีทางเลือกใหท้ างานมากกวา่ 2 ทางเลือก 

 ทางเลือกมีเง่ือนไขต่างกนัจงึตอ้งเรียกใชค้ าสัง่ if หลายครั้ง เพื่อก าหนดเง่ือนไข

ส าหรบัแต่ละทางเลือก

if (condition-1)
statement;

else if (condition-2)
statement;

…
else if (condition-n)

statement;
else

statement;



ตวัอยำ่งโปรแกรม

 จงหาผลการรนั

 55

 80

 30

 79

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)  {

int point;

printf(“Enter your points :   ”);

scanf(“%d”, &point);

if ((point <= 100) && (point >= 80))

printf(“Grade  A\n”);

else if ((point < 80) && (point >= 70))

printf(“Grade  B\n”);

else if ((point < 70) && (point >= 60))

printf(“Grade  C\n”);

else if ((point < 60) && (point >= 50))

printf(“Grade  D\n”);

else

printf(“Grade  F\n”);

}



ค ำสัง่ if ซอ้น if

if (condition-1)  {
if (condition-2)  {

…
if (condition-n)

statement;
}

}

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)  {

int num;

printf(“Enter your number :     ”);

scanf(“%d”, &num);

if (num >= 30)    {

if (num <= 40)   {

if (num % 2 == 1)     

printf(“Right number\n”);

else    

printf(“Wrong number\n”);       

}   else  printf(“Large number\n”);

}   else  printf(“Small number\n”);

}

 จงหาผลการรนั

 20

 50

 30

 35



ตวัด ำเนินกำรเง่ือนไขแบบยอ่

 ในภาษาซีนอกจากค าสัง่ if ,   if-else, และ if- else if – else  

แลว้ยงัสามารถเขียนอยูใ่นรปูของ ตวัด าเนินการยอ่ไดอี้กดว้ย ซ่ึงจะมีรูปแบบ

ดงัน้ี condition ?  expr1  :  expr2

 condition : เง่ือนไขท่ีจะท ำกำรเปรียบเทียบ
 expr1 : ชุดค ำสั่งท่ีจะท ำถำ้เง่ือนไขเป็นจริง
 expr2 : ชุดค ำสั่งท่ีจะท ำถำ้เง่ือนไขเป็นเทจ็



ตวัอยา่งโปรแกรม

 ผลการรนัเมื่อป้อน

 2500

 1000

#include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)  {

float  total,  discount;

printf(“Enter total payment : “);

scanf(“%f”, &total);

if( total > 2000)

discount = total * 0.1;

else

discount  = 0;

printf(“Discount = %.2f\n”, discount);

} #include <stdio.h>

int main(int argc,  char  **argv)  {

float  total,  discount;

printf(“Enter total payment : “);

scanf(“%f”, &total);

printf(“Discount = %.2f\n”, ( total > 2000)?  total *0.1 : 0);

}



ค ำสัง่ switch-case

 ค าสัง่ switch-case จะใชใ้นกรณีท่ีมีทางเลือกใหท้ างานหลายทางเลือก

โดยใชเ้งื่อนไขร่วมกนั



ตวัอยำ่ง switch - case



กำรใช ้break ใน switch-case



ตวัอยำ่งโปรแกรมแสดงช่ือเดือนจำกตวัเลขใช้ if



ตวัอยำ่งโปรแกรมแสดงช่ือเดือน switch-case

ถูกตอ้งไหม ?


