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การป้อนขอ้มูลทางแป้นพิมพ์

 การป้อนขอ้มลูทางแป้นพิมพเ์ป็นวธีิหน่ึงท่ีใชใ้นการก าหนดค่าใหก้บัตวัแปร

ในโปรแกรมตน้ฉบบั 

 ซ่ึงการท างานน้ันก็คือการน าค่าท่ีไดร้บัจากแป้นพิมพไ์ปเก็บไวใ้น

หน่วยความจ าโดยต าแหน่งของหน่วยความจ าน้ันก็คือต าแหน่งท่ีตวัแปรใชใ้น

การเก็บขอ้มลู 

 ในภาษาซีมีฟังกช์นัส าหรบัป้อนขอ้มลูท่ีนิยมใชคื้อ  

 scanf ( ) 

 getchar ( ) 

 getche ( )

 getch () 



ฟังกช์นั scanf( )

 เมื่อโปรแกรมท างานถึงฟังกช์นัน้ีจะหยุดรอเพื่อใหผู้ใ้ชป้้อนขอ้มลูโดยขอ้มลูท่ี

ป้อนจะแสดงบนจอภาพ  เมื่อป้อนขอ้มลูเสร็จกด Enter ขอ้มลูจะผ่านตวั

ฟังกช์นั scanf เพื่อแปลงค่าท่ีไดไ้ปเก็บไวย้งัหน่วยความจ าหลกั



การใชง้าน scanf

scanf (“format  code” , &var);

 Format code จะมีลกัษณะการใชง้านคลา้ยกบั format code ท่ีใช ้

กบัฟังกช์นั printf ซ่ึงเป็นตวัก าหนดประเภทของขอ้มลูท่ีตอ้งการรบั

ผ่านแป้นพิมพ์

 var คือชื่อตวัแปรท่ีตอ้งการใชใ้นการเก็บขอ้มลูท่ีรบัจากแป้นพิมพ์



Format code ส าหรบั scanf



ตวัอยา่งโปรแกรม 1

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

int x;   // ก าหนดตวัแปร x ท่ีเป็นชนิด integer

printf("Enter your ID: ");

scanf("%d”, &x); // รบัขอ้มลูเก็บไวใ้น x

printf(" Your ID = %d\n”, x);    // พิมพจ์ านวนเต็ม x

return 0;

}



รูปแบบการใช ้scanf เก็บค่ามากกว่าหน่ึงตวัแปร



ตวัอยา่งโปรแกรม 2

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

int a,  b,  c;  

printf("Enter three integer number: ");

scanf("%d %d %d”, &a, &b, &c); 

printf("a = %d  b  = %d  c = %d\n“, a, b, c);

}



ตวัอยา่งโปรแกรม 3

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

int a,  b,  c;  

printf("Enter three integer number: ");

scanf("%d/%d/%d", &a, &b, &c);  

printf("a = %d  b  = %d  c = %d\n", a, b, c);          

}



ตวัอยา่งโปรแกรม 4

#include<stdio.h>

int main(int argc, char **argv) {

int a,  b;

char  c;  

printf("Enter code: ");

scanf("%d %c %d”, &a, &c, &b); 

printf("a = %d  b  = %d  c = %c\n“, a, b, c);

}



ฟังกช์นั getchar( ), getche(), getch()

 ทั้ง 3 ฟังกช์นัน้ีจะเป็นการรบัค่าตวัอกัษรเพียง 1 ตวัจากทางแป้นพิมพ์

 getchar()

 รูปแบบการใชง้าน    ch =  getchar( );

 แสดงตวัอกัษรท่ีป้อนออกทางหน้าจอ  ผูใ้ชต้อ้งกด Enter หลงัจากป้อนขอ้มูล

 getche() 

 รูปแบบการใชง้าน ch = getche();

 แสดงตวัอกัษรออกทางหน้าจอ  ไมต่อ้งกด Enter หลงัป้อนขอ้มลู

 getch() 

 รูปแบบการใชง้าน ch = getch();

 ไมแ่สดงตวัอกัษรออกทางหน้าจอ ไมต่อ้งกด Enter หลงัป้อนขอ้มลู



คณิตศาสตรใ์นภาษาซี

 ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตรพ์ื้ นฐานในภาษาซี คือ

 + บวก

 - ลบ

 * คูณ

 / หาร(ถา้เป็นจ านวนเต็ม จะไมค่ิดเศษ)

 % หารเอาแต่เศษ (ใชไ้ดเ้ฉพาะกบัจ านวนเต็ม)



แบบฝึกหดั 1

 จงหาคา่ของตวัแปร i, j, k ตามค าสัง่ต่อไปน้ีตามล าดบั

int i = 1, j = 2 , k;

k = i + j;

i = i + (k * j);

j = i / 2;

k = i % 2;

i = (j + k) * 3;

1 2 ?

1 2 3

7 2 3

7 3 3

7 3 1

12 3 1

i j k



แบบฝึกหดั 2

 จงหาคา่ของตวัแปร i, j, k ตามค าสัง่ต่อไปน้ีตามล าดบั

double x=1.0, y=2.0;

x = y + 5.0;

y = x / 2.0;

y = (x * 3.0) + 4.0;

x = -0.5 - y;

1.0 2.0

7.0 2.0

7.0 3.5

7.0 25.0

-25.5 25.0

x y



เครื่องหมาย ++ (1)



เครื่องหมาย ++ (2)



เครื่องหมาย -- และตวัอยา่ง

 เครื่องหมาย --

 ท างานเหมือนกบัเคร่ืองหมาย ++ แต่เป็นการลดค่าตวัแปรลง 1 ค่า

 X -- ;      X = X – 1;

ตัวอย่าง
int i=1, j=2, k;

i++;

--j;

j = i++;

k = ++j  + i -- ;

k = j++ + --i;

1 2 ?
i j k

2 2 ?

2 1 ?

3 2 ?

2 3 6

1 4 4



การเขียนนิพจนใ์นรูปยอ่

ตวัแปร = ตวัแปร ตวัปฏบิตักิาร นิพจน์

ตวัแปร ตวัปฏบิตักิาร = นิพจน์

ชือ่ตวัแปรเดยีวกนั



แบบฝึกหดั 3

int x=1, y=2;

x  += 9;

x /= y;

y *= (x + 5);

y -= (x % 3);

1 2
x y

10 2

5 2

5 20

5 18



นิพจนค์ณิตศาสตร์

 นิพจน์คณิตศาสตรป์ระกอบดว้ยค่าคงท่ี ตวัแปร ฟังกช์นั หรือการรวมกนัของ

ค่าคงท่ี ตวัแปรฟังกช์นั ตวัปฏิบติัการทางคณิตศาสตร ์และเคร่ืองหมาย

วงเล็บเปิดปิด

 ล าดบัในการประมวลผล 

 วงเล็บครอ่มนิพจน์จะถูกประมวลผลก่อน

 ถา้มีวงเล็บหลายชั้น นิพจน์ท่ีอยูช่ั้นในสุดจะถูกประมวลผลก่อน 

 เครื่องหมายคณิตศาสตรท่ี์มีล าดบัเดียวกนั

จะถูกประมวลผลจาก

ซา้ยไปขวา



แบบฝึกหดั 4

 -2 + 5 * 2

 10/2 * 3 

 6 / 2 + 3 * (4 % 2)

 (5+2) * 15 % 4

 6 + 2 * 2 – 6 / 2



การเปลี่ยนประเภทของขอ้มูล

 เมื่อใหค้่ากบัตวัแปรท่ีรบัขอ้มลูไดช้ว่งกวา้งกวา่

 + - * / หรือ % ในนิพจน์รบัขอ้มลูต่างประเภทกนั

 เมื่อมีการค านวณทางคณิตศาสตร ์ตวัถูกกระท าท่ีอยูใ่นระดบัต า่กวา่จะถูก

เปล่ียนชนิดใหเ้หมือนกบัตวัท่ีอยูสู่งกวา่ ตามล าดบัขั้นดังรูป



ตวัอยา่ง : การเปล่ียนประเภทของขอ้มูล

int main(void) {

int x = 10;

float y = 20.5, z;

z = x + y;

}

10 20.5

x (int) y (float)

?

z (float)

ยกระดบัประเภทตวัแปร

เป็น float

10.0 + 20.5 30.5



ตวัอยา่ง : การเปล่ียนประเภทของขอ้มูล

int main(void) {

float x = 7.3;

float y = 3.5;

int z;

z = x + y;

}

7.3 3.5

x (float) y (float)

?

z (int)

ตวัแปล z มีประเภทของขอ้มูลเป็น int

ไมส่ามารถเก็บตวัเลขท่ีมีจุดทศนิยมได ้ดงัน้ันค่าท่ีค านวณ

ไดจ้ะถูกตดัจุดทศยมท้ิง เพื่อแปลงเป็นจ านวนเต็ม 

(ไมมี่การปัดจุด)

10.8

+

10



การเปล่ียนประเภทขอ้มูลโดยตรง (Cast)

 รูปแบบ 

(Data type) expression

 ตวัอยา่ง

(float)a

(float)(x+y)

(int)(a/10) มีค่าไมเ่ท่ากบั (int)a/10



แบบฝึกหดั 5

 จงหาค่าของ a,b,c,d, และ e

float a;     a = (int)5.5 + (float)10.4;

int b;        b = (int)5.5 + 10.4;

int c;         c = (int)(5.5/1.1);

int d;        d = (int)5.5/1.1;

int e;        e  = 5.5/(int)1.1;


