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โครงสรา้งของภาษาซี



สว่นเรยีกใชฟั้งกช์นั (Preprocessor Directives)

 เป็นส่วนท่ีเรียกใชไ้ฟลท่ี์มีชือ่ขยาย .h ซ่ึงเป็นไฟลเ์ก็บฟังกช์นั (ค าสัง่ของ

ภาษาซีเป็นฟังกช์นัทั้งหมด) 

 โดยจดัเป็นกลุ่มๆ ท่ีเหมือนกนั เชน่ stdio.h เป็นไฟลเ์ก็บฟังกช์นัพื้ นฐาน

ทัว่ไป 

 การเรียกใชง้านไฟล ์header จะเรียกผ่าน  #include ซ่ึงเป็น 

preprocessor directives)



ส่วนของตวัโปรแกรม (Main Function)

 ภาษาซีจะเร่ิมตน้การท างาน ท่ี function ท่ีชื่อ main

 วธีิการเขียน function main สามารถเขียนไดห้ลายวิธี

 void main(void)

 void main(int argc, char **argv);

 int main()

 int main(void)

 int main(int argc, char **argv);

 void หรือ int ท่ีอยูห่น้า main เป็นตวัก าหนดการคืนค่าหลงัจากโปรแกรมท างานจบ ถา้เป็น 

int โปรแกรมตอ้งมีการคืนค่าดว้ยค าสัง่ return หรือ exit เช่น return 0; หรือ exit(1); 

 void หรือ int argc, char **argv ในวงเล็บหลงั main เป็นตวัก าหนดวา่โปรแกรมมี 
parameters หรือไม่

ไมแ่นะน าและบาง compiler จะไมใ่หผ่้าน



ส่วนของตวัโปรแกรม (Main Function)

 ในภาษาซีเมือ่ตวัแปรม ี* อยูข่า้งหน้า หมายถึง pointer ซ่ึงสามารถเขยีน

เทนไดด้ว้ย [ ]

 เพราะฉะน้ัน ตวั function  main สามารถเขียนต่อไปไดอี้กหลายแบบ

แต่ใหค้วามหมายเดียวกนั เชน่

 int main(int argc, char **argv)

 int main(int argc, char *argv[])

 int main(int argc, char argv[][]) 



ไวยากรณข์องภาษาซี 

 ไวยากรณข์องภาษาซีไมค่วามซบัซอ้นก ากวม 

 แต่หา้มเขียนผิดแมแ้ต่นิดเดียว 

 ภาษาซีมีการเขยีนอยูใ่นรูปแบบของบล็อก (Block) ท่ีเริ่มดว้ยเคร่ืองหมาย

ปีกกาเปิด “{“ และจบดว้ยเครื่องหมาย    ปีกกาปิด ”}”  

 ทุกค าสัง่ท่ีไมไ่ดต้ามดว้ยบล็อกจ าเป็นตอ้งมีเคร่ืองหมายเซมโิคลอน “;” ปิด

ทา้ยเสมอ ยกเวน้ในส่วนของ Preprocessor directive

 ควรจ าไวว้า่ชื่อของฟังกช์นัทั้งหมดในภาษาซีจะเป็นตวัเล็กทั้งหมด



ตวัอยา่งโปรแกรมภาษาซี

ตวัเล็ก

เกนิ

มี ;



ประเภทของขอ้มูลในภาษาซี

 ประเภทพ้ืนฐานมี 7 ประเภท ออกแบบเพ่ิมเติมไม่ได้

 จ านวนเต็ม : short, int, long

 จ านวนจริง : float, double, long double

 อกัขระ : char

 ประเภทซบัซอ้น ( กลุ่มขอ้มูล ) ออกแบบเองเพ่ิมเติมได้

 array

 structure

 union

 enumerate



จ  านวนเต็ม (1)

 จ านวนเต็มคือจ านวนเต็มบวก ลบ หรือค่าศูนย ์

 จ านวนเต็มจะไมม่ีจุดทศนิยม เชน่ 1024, -50, 0 

 ในภาษาซีประเภทขอ้มลูท่ีใชใ้นการเก็บจ านวนเต็มคือ int, short, และ 

long

 ขอ้แตกต่างของประเภทขอ้มลูทั้ง 3 ประเภทน้ีคือ 

 ขนาดของหน่วยความจ าท่ีใชใ้นการจดัเก็บขอ้มลู

 ขนาดของขอ้มลูท่ีสามารถเก็บได้



จ  านวนเต็ม (2)

 short จะใชเ้น้ือท่ีใชก้ารเก็บขอ้มลู 2 ไบต ์

 long จะใชเ้น้ือท่ีใชก้ารเก็บขอ้มลู 4 ไบต ์

 int จะขึ้ นอยูก่บัสถาปัตยกรรมของซีพียแูละระบบปฏิบติัการซ่ึงจะมขีนาด

 2 ไบตใ์นสถาปัตยกรรม 16-bits

 4 ไบตใ์นสถาปัตยกรรม 32-bits

 ชนิดขอ้มลูประเภท int เป็นประเภทของขอ้มลูท่ีซีพียสูามารถท างานดว้ยไดเ้ร็ว

ท่ีสุดเมื่อเทียบกบัชนิดตวัแปรพื้ นฐานประเภทอ่ืนๆ 



จ  านวนเต็ม (3)

 ขอ้มลูจ านวนเต็มท่ีจดัเก็บในหน่วยความจ า จะใชบิ้ตแรกสุดเป็นตวัเก็บ

เครื่องหมายบวก และ ลบ 

 ถา้ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วรต์อ้งการเก็บขอ้มลูท่ีมีแต่จ านวนเต็มบวกเพยีงอยา่ง

เดียว แต่มีค่ามากกวา่ชนิดขอ้มลูน้ันจะเก็บได ้ผูพ้ฒันาซอฟตแ์วรส์ามารถ

เพิ่มค าวา่ unsigned เขา้ไปหนา้ประเภทขอ้มลู เพื่อบ่งบอกวา่ ขอ้มลูท่ี

ตอ้งการจะจดัเก็บมีแต่จ านวนเต็มบวก ซ่ึงจะเป็นการขยายเน้ือท่ีในการเก็บ

ขอ้มลูขึ้ นมาอีก 1 บิต เน่ืองจากไมจ่ าเป็นตอ้งใชบิ้ตแรกเพื่อเก็บเคร่ืองหมาย 



จ  านวนเต็ม (4)



จ  านวนจริง (1)

 จ านวนจริงคือจ านวนบวก ลบ หรือค่าศูนย ์ซ่ึงสามารถมจีุดทศนิยมได ้เชน่ 

1024.05, -50.55, 0 

 ในภาษาซีประเภทขอ้มลูท่ีใชใ้นการเก็บจ านวนจริงคือ float, double, 

และ long double 

 ขอ้แตกต่างของประเภทขอ้มลูทั้ง 3 ประเภทน้ีคือ ขนาดของหน่วยความจ าท่ี

ใชใ้นการจดัเก็บขอ้มลูซ่ึงจะส่งผลไปถึงขนาดของขอ้มลูท่ีสามารถเก็บได้

 float,  double และ long double จะใชข้นาดของหน่วยความจ าใน

การจดัเก็บขอ้มลู 32, 64 และ 80 บิตตามล าดบั



จ  านวนจริง (2)



ตวัอกัขระ (1)

 ถา้ตอ้งการจดัเก็บขอ้มลูในรปูแบบตวัอกัษร หรืออกัขระต่างๆในภาษาซี ควร

เลือกใชช้นิดขอ้มลูประเภท char 

 ชนิดขอ้มลูประเภทน้ีจะใชเ้น้ือท่ีในหน่วยความจ า 8 bits

 เน่ืองดว้ยหน่วยความจ าหลกัและการเก็บขอ้มลูของคอมพวิเตอรอ์ยู่ในรปูบิต 

หรือเลขฐานสองท่ีมีค่า “0” และ “1” ดงัน้ันการเก็บตวัอกัษรในระบบ

คอมพิวเตอรน้ั์นจ าเป็นตอ้งมีรหสัท่ีใชใ้นการแปลงค่าตวัอกัขระเป็น

เลขฐานสองรหสัท่ีใชใ้นการจดัเก็บขอ้มลูตวัอกัขระลงในคอมพิวเตอรน้ั์นใช ้

 รหสัแอสกี้  (ASCII : American Standard Code for 

Information Interchange)



ตวัอกัขระ (2)



ตวัอกัขระพิเศษในภาษาซี



การประกาศตวัแปรในภาษาซี (1)

 ตวัแปรในภาษาซีใชใ้นการเก็บขอ้มลูชัว่คราวระหวา่งการท างานของโปรแกรม 

 ตวัแปรทุกตวัจะตอ้งมีการประกาศชื่อและประเภทของขอ้มูลท่ีตอ้งการเก็บ และ

จ าเป็นตอ้งประกาศก่อนท่ีจะน ามาใชง้านทุกครั้ง  การน าค่าในตวัแปรมาใชง้านจะ

ไมท่ าใหค้่าน้ันหายไป แต่สามารถน าขอ้มูลใหมม่าเก็บทบัได ้ 

 หลงัจากการประกาศใชง้านตวัแปรค่าท่ีเก็บในตวัแปรจะเรียกวา่ ค่าขยะ ซ่ึงจะเป็น

ค่าท่ีอยูใ่นหน่วยความจ าเก่าและจะมีค่าไมเ่หมือนกนัในแต่ละครั้งท่ีสัง่โปรแกรม

ท างาน จึงควรมีการใส่ค่าท่ีตอ้งการใหถู้กตอ้งก่อนน าตวัแปรน้ันไปใชง้าน

 การประกาศตวัแปรในภาษาซีจะอยูใ่นรูปแบบท่ีตายตวัคือ ประเภทของตวัแปร 

ตามดว้ยช่ือของตวัแปร และสามารถก าหนดค่าเริ่มตน้ใหก้บัตวัแปรไดซ่ึ้งจะไม่

ก าหนดก็ได้



การประกาศตวัแปรในภาษาซี (2)

 การประกาศตวัแปรในภาษาซีจะมีรปูแบบดงัน้ี

 ประเภทของขอ้มูล     ช่ือตวัแปร    [ =  ค่าเริม่ตน้ ] ;



กฏการตั้งช่ือตวัแปร

 ชื่อตวัแปรจะตอ้งประกอบดว้ย ตวัอกัษร ตวัเลข และ ตวัอกัขระ $ และ _ 

เท่าน้ัน

 ชื่อตวัแปรหา้มขึ้ นตน้ดว้ยตวัเลข

 ชื่อตวัแปรหา้มยาวเกิน 32 ตวัอกัษรในคอมไพเลอรเ์ก่าๆ แต่คอมไพเลอร์

ใหม่ๆ  สามารถรองรบัไดใ้นความยาวไมจ่ ากดั

 ตวัอกัษรตวัใหญ่ไมเ่ท่ากบัตวัอกัษรตวัเล็ก

 ชื่อตวัแปรหา้มซ ้ากบัค าสงวนในภาษาซี

 ชื่อตวัแปรหา้มซ ้ากบัชื่ออ่ืนๆในโปรแกรม เชน่ ชื่อฟังกช์นั



ค าสงวนในภาษาซี

ตวัอยา่งการตั้งช่ือตวัแปรท่ีผิด

• 12monkey เน่ืองจากขึ้ นตน้ดว้ยตวัเลข

• I..Love..U เน่ืองจากมตีวัขระ “.” ท่ีภาษาซีไมย่อมใหใ้ชใ้นการตั้งช่ือตวัแปร

• ohOh!  เน่ืองจากมตีวัขระ “!” ท่ีภาษาซีไมย่อมใหใ้ชใ้นการตั้งช่ือตวัแปร



การแสดงผลในภาษาซี

 เมื่อตอ้งการแสดงค่าของตวัแปรหรือพิมพข์อ้ความใดๆ ดว้ยภาษาซีจะตอ้งใช้

ฟังกช์นั  printf

 ซ่ึงจะท าใหข้อ้ความภายในเคร่ืองหมายค าพดู (“……”) แสดงผลบน

จอภาพ 

 หลกัการท างานของฟังกช์นั printf น้ันจะเป็นการดึงขอ้มลูท่ีเก็บใน

หน่วยความจ าหลกัมาแสดงบนจอภาพ



ตวัอยา่งการใชง้านค าสัง่ printf

 printf(“Hello World”);  

 แสดงขอ้ความ Hello World ออกทางหน้าจอ

 printf(“Hello World\n”);

 แสดงขอ้ความ Hello World พรอ้มทั้งขึ้ นบรรทดัใหม่

 Printf(“Hello\tWorld\n”);

 แสดงขอ้ความ Hello ช่องวา่งขนาด tab ตามดว้ยค าวา่ World และขึ้ น

บรรทดัใหม่



printf กบัตวัแปร

 ถา้ตอ้งการแสดงขอ้มลูท่ีเก็บในตวัแปรออกทางหน้าจอน้ัน ภาษาซีจะใชชุ้ดอกัขระ

พิเศษท่ีเรียกวา่ Format Code 

 การแทนค่าตวัแปรจาก format code จะแทนค่าตามล าดบัของตวัแปรท่ี
ก าหนดไวใ้นส่วนของ  

 printf(“%d   %d”,  A , B);   



ตวัอยา่งโปรแกรม 1

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int argc,  char **argv)

{

int A = 5;

float B = 10.05 ;

printf(“%f %d”, B, A);

}



ตวัอยา่งโปรแกรม 2

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main(int argc, char **argv) 

{

char X = ‘A’, Y = ‘B’;

printf(“%c-ANT \n%c-Bird\n”, X, Y);

}



การจดัหน้าจอจ านวนเต็มดว้ย printf

 ฟังกช์นั printf มีความสามารถในการจดัต าแหน่งขอ้ความในการแสดงผล

ผ่านจอภาพได้

 ตวัเลขบวกตามหลงั %  เช่น  %10d หมายถึงการเวน้ชอ่งวา่งไว ้10 ช่อง

แลว้ใส่ตวัเลขจากต าแหน่งขวาไปยงัต าแหน่งซา้ย 

 ตวัเลขลบตามหลงั % เช่น %-10d หมายถึงการเวน้ชอ่งวา่งไว ้10 ช่องแลว้

ใส่ตวัเลขจากต าแหน่งซา้ยไปยงัต าแหน่งขวา 



การจดัหน้าจอจ านวนจริงดว้ย printf

 จุดทศนิยม ซ่ึงจะใชก้บั %f เชน่ %.2f หมายถึงการแสดงค่าของตวัแปร

ใหอ้ยูรู่ปของจุดทศนิยม 2 ต าแหน่ง ซ่ึงสามารถใชค้วบคู่ไปกบัค่าบวกและ

ลบได้



ตวัอยา่งโปรแกรม 2

int main(int argc,  char **argv) {

int a;

float  b;

a = 25;

b = 15.281;

printf("A = %d\n", a);

printf("B = %f\n", b);

printf("A = %8d\n", a);

printf("B = %8.2f\n", b);

}



ตวัอกัขระพิเศษอ่ืนๆ ส าหรบั printf

 เม่ือตอ้งการให ้printf แสดงตวัขระพิเศษอ่ืนเชน่  
 %% แสดงตวัอกัษร %
 \" แสดงตวัอกัษร (")
 \'  แสดงตวัอกัษร  (')
 \\ แสดงตวัอกัษร  (\)
 \nnn แสดงตวัอกัษร ASCII ในเลขฐานแปด เชน่

041 จะแสดงผลเป็นเคร่ืองหมาย "!“
 \0xnn  เลขฐานสิบหก         
 \a         เสียงบ๊ีบ

 \n ขึ้ นบรรทดัใหม่

 \t  รหสั TAB  


