
องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์

และภาษาซี

030523300- Computer Programming

Asst. Prof. Dr. Choopan Rattanapoka



ระบบคอมพิวเตอร์

 คอมพิวเตอร์

 อุปกรณท์างอิเล็กทรอนิกสท่ี์ท างานตามค าสัง่ในการจดัการกบัขอ้มูล

 ระบบคอมพิวเตอรไ์ดถู้กแบ่งออกเป็น 2 องคป์ระกอบไดแ้ก่
 ฮารด์แวร ์(Hardware) : เป็นอุปกรณท์างกายภาพท่ีประกอบขึ้ น
 ซอฟตแ์วร ์(Software)  : โปรแกรมท่ีถูกสรา้งขึ้ นมาเพื่อสัง่ใหฮ้ารด์แวรท์ างานได้

ตามท่ีตอ้งการ 

ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์

ระบบ
คอมพิวเตอร์



Computer Hardware

 องคป์ระกอบฮารด์แวรข์องระบบคอมพิวเตอรป์ระกอบไปดว้ย 4 ส่วนหลกั
 ตวัประมวลผลกลาง (Central processing unit หรือเรียกสั้นๆวา่ ซีพีย ู(CPU) )
 หน่วยความจ า (Memory) ซ่ึงรวม Primary storage และ Auxiliary storage
 อุปกรณอิ์นพุต 

(Input Device)

 อุปกรณเ์อาตพ์ุต 

(Output Device)



Central Processing Unit (CPU)

 ซีพียูเป็นอุปกรณท่ี์ท างานตามชุดค าสัง่ท่ีก าหนด

 มีความสามารถในการค านวณทางคณิตศาสตร ์ ตรรกศาสตร ์และ

สามารถติดต่อรวมทั้งควบคุมอุปกรณต่์างๆได้



Central Processing Unit (CPU) ต่อ

 จ านวนบิตของซีพียจูะเป็นตวัเลขท่ีบอกขนาดความยาวของรีจิสเตอร์ในการ

ประมวลผล ปัจจุบนัซีพียท่ีูวางจ าหน่ายส่วนใหญ่มีขนาด 64 บิต (แต่รองรบัการ
ท างานแบบ 32 บิตดว้ย)

 ในอดีตความเร็วของซีพียจูะบอกเป็นความเร็วของสญัญาณนาฬิกาท่ีป้อนใหก้บั

ตวัซีพีย ูเชน่ Pentium4 2GHz, Celeron 1.2 GHz 
 ปัจจุบนัจึงมีการเปล่ียนแปลงสถาปัตยกรรมภายในของซีพียโูดยเพ่ิมหน่วย

ประมวลผลท่ีเรียกวา่ ALU (Arithmetic Logic Unit) มากกวา่หน่ึงหน่วยลงไปใน
ชีพีย ูปัจจุบนัท่ีเรารูจ้กักนัวา่ คอร ์(Core)
 ส าหรบั Intel มีเทคโนโลยท่ีีช่ือวา่ HyperThreading เพิ่มเติม

 Core i3  :  2 cores / 4 Threads
 Core i5  :  4 cores / 4 Threads
 Core i7 :   4 cores / 8 Threads



หน่วยความจ า (Memory)

 หน่วยความจ าของคอมพวิเตอรส์ามารถแบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือ 

 หน่วยความจ าหลกั 

 หน่วยความจ าส ารอง 

 หน่วยความจ าหลกั (Primary Storage) 

 มีหน้าท่ีเก็บชุดค าสัง่ท่ีใชส้ัง่งานซีพีย ูและ เก็บขอ้มลูต่างๆท่ีจะใหซี้พียปูระมวลผล

รวมทั้งเก็บผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการประมวลผล 

 หน่วยความจ าหลกัในคอมพิวเตอรเ์รียกวา่  RAM (Random Access 

Memory)



หน่วยความจ า (Memory) ต่อ

 หน่วยความจ าส ารอง (Auxiliary memory)

 บางทีเรียกกนัวา่ Secondary memory หมายถึงหน่วยความจ าหรือหน่วย

เก็บท่ีใชเ้ก็บขอ้มลูนอกเคร่ืองคอมพิวเตอร ์(เพิ่มไปจากหน่วยความจ าหลกั)

 ซ่ึงสามารถใชเ้ก็บขอ้มลูแบบถาวรได ้แต่การท างานจะชา้กวา่หน่วยความจ าหลกั

แต่มีราคาท่ีถูกกวา่ หน่วยความจ าส ารองเช่น Hard disk,   CD-ROM

และ Flash drive 



อุปกรณอิ์นพุต (Input Devices)

 เป็นอุปกรณท่ี์ใชร้บัขอ้มลูในรูปแบบต่างๆ จากภายนอกคอมพิวเตอร ์แลว้

แปลงขอ้มลูท่ีรบัใหอ้ยูใ่นรูปแบบ Binary ซ่ึงสามารถส่ือสารกบัซีพยีไูด้

 เครื่องแสกน(Scanner)

 เครื่องอ่านบารโ์คด้(Barcode Reader)

 คียบ์อรด์(Keyboard)

 เมาส(์Mouse)

 Trackball

 Joystick ฯลฯ



อุปกรณเ์อาทพ์ุต (Output Devices)

 เป็นอุปกรณท่ี์แปลงขอ้มลูแบบ Binary จากซีพีย/ูคอมพิวเตอรไ์ปเป็น

ขอ้มลูในรูปแบบอ่ืนหรือใหอุ้ปกรณน้ั์นท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามลกัษณะ

ขอ้มลู

 เครื่องพิมพ ์(Printer) 

 ล าโพง (Speaker)

 จอภาพ (Monitors) เป็นตน้



ววิฒันาการของคอมพิวเตอร์



ววิฒันาการของคอมพิวเตอร์

ENIAC

น ้าหนัก : 27 ตนั

ขนาดประมาณ : 63 m²

Netbook

Tablet

Smart phone



Software

 ซอฟตแ์วรค์อมพิวเตอรถู์กแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ 

 ซอฟตแ์วรร์ะบบ (System software) และ

 ซอฟตแ์วรป์ระยุกต ์(Application software)

ซอฟต์แวร์ระบบ ซอฟต์แวร์ประยกุต์

ซอฟต์แวร์



การพฒันาซอฟตแ์วร ์(Software Development)

 การพฒันาซอฟตแ์วรห์มายถึงขบวนการ การเขียนรหสั/โปรแกรมดว้ย

ภาษาคอมพิวเตอรซ่ึ์งการพฒันาซอฟตแ์วรแ์บ่งออกเป็นขั้นตอนต่างๆ ดังน้ี

 การก าหนดความตอ้งการ ปัญหาท่ีตอ้งการใชค้อมพิวเตอรช์่วยในแกไ้ข

 การวิเคราะหต์วัปัญหา  ไดแ้กก่ารก าหนดขอ้มลูขาเขา้และรปูแบบผลลพัธท่ี์ตอ้งการได้

 การออกแบบ ไดแ้กก่ารออกแบบวางแผนถึงวธีิการแกไ้ขปัญหาท่ีจะเกิดขึ้ น

 การเขียนโปรแกรม ไดแ้กก่ารเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาทางคอมพิวเตอรเ์พื่อแกไ้ข

ปัญหา

 การทดสอบ ไดแ้กก่ารทดสอบเพื่อดูผลของการแกไ้ขปัญหา

 การปรบัปรุงแกไ้ขโปรแกรม ไดแ้กใ่นกรณีท่ีโปรแกรมยงัไมส่ามารถท างานไดอ้ยา่ง

สมบรูณต์อ้งน าไปแกไ้ขปรบัปรุงใหมเ่พื่อใหไ้ดผ้ลลพัธท่ี์ถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการ



ค าศพัทเ์ทคนิคท่ีใชใ้นการพฒันาซอฟตแ์วร์

 Edit คือการเขียนและแกไ้ขโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์

 Build หรือ Compile คือการแปลโปรแกรมทีเขียนดว้ย

ภาษาคอมพิวเตอรใ์หเ้ป็นภาษาเคร่ือง

 Execute หรือ Run  คือการสัง่งานภาษาเคร่ืองท่ีไดใ้หท้ างาน

 Debug คือการหาจุดผิดพลาดของโปรแกรม

 Integrated Development Environment (IDE) software 
เป็นเครื่องมือในการพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบเบ็ดเสร็จส าหรบัวงจรการ 

“edit-compile-execute-debug”



ภาษาคอมพิวเตอร ์(Computer Languages)

 ภาษาคอมพิวเตอรน้ั์นสามารถแบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ๆ 3 ประเภทคือ 

 ภาษาโปรแกรมระดบัต า่ (Low-level Programming Language)

 ภาษาโปรแกรมระดบัสูง (High-level Programming Language) 

 ภาษาโปรแกรมระดบัสูงมาก (Very High-level Programming 

Language)



แนะน าภาษาซี

 ภาษาซีไดถู้กพฒันาขึ้ นโดยนายเดนนิส ริทช่ี ณ ศูนยว์จิยัเบล ในสหรฐัอเมริกา เมื่อปี ค.ศ. 

1972 จนกระทัง่ปี ค.ศ. 1978  นายไบรอนั เคอรนิ์แกน และนายเดนนิส ริทช่ี  ไดจ้ดัท า

ขอ้ก าหนดมาตรฐานของภาษาซี ซ่ึงนิยมเรียกกนัวา่ K&R หลงัจากน้ันปี ค.ศ. 1980 
ภาษาซี ก็ไดร้บัความนิยมมากขึ้ น มีการพฒันา compiler ภาษาซีออกมามากมาย

 ภาษาซีเป็นภาษาท่ีมีความใกลเ้คียงกบัภาษาระดบัต า่ จึงท าใหม้ีความเร็วในการท างานสูง 

และในขณะเดียวกนัภาษาซีก็ยงัมีความเป็นภาษาระดบัสูง ท าใหนั้กพฒันาสามารถท่ีจะ

พฒันาโปรแกรมได ้โดยเนน้ไปท่ีการแกปั้ญหาท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งอิสระโดยไม่ตอ้งค านึงถึง 

ฮารด์แวร์

 ภาษาซีเป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี์ไดร้บัความนิยมและมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง 

 ระบบปฏิบติัการยอดนิยมส่วนใหญ่ไมว่า่จะเป็น Windows XP, Linux, UNIX, MAC OS X 
พฒันาข้ึนดว้ยภาษาซี 

 ภาษาซียงัถูกใชใ้นการพฒันาภาษาระดบัสูงอ่ืนๆ เช่น PHP, Perl, Ruby และ Python

 ภาษาซีเป็นภาษาตน้ตระกูลของภาษายอดนิยมอ่ืนๆ เช่น C++, Java, PHP ซ่ึงจะมีโครงสรา้ง
และไวยากรณข์องภาษาคลา้ยคลึงกบัภาษาซี



สายพนัธุภ์าษาโปรแกรม



ภาษาโปรแกรมยอดนิยม July 2015 (tiobe.com)



ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมภาษาซี



CodeBlocks IDE

 Free IDE for developing software using C/C++ programming 

language

 Site: http://www.codeblocks.org/



New Project

 File  New  Project



Choose Project Type

 เลือก Console Application

 คล๊ิก Go, แลว้กด Next



Select the language

 เลือก C แลว้กด Next



Project Location

 พิมพช่ื์อโปรเจ็ค ท่ี “project title”

 เลือกต าแหน่งใน Harddisk ท่ีจะเก็บไฟลต่์างๆ



Choose Compiler

 กดปุ่ม Finish



Default Source Code



Run Menu

 Build

 Run

 Build and 

Run (F9)



โครงสรา้งของภาษาซี



ตวัอยา่ง Source Code ภาษา C

Your code



Hello World 

printf(“ขอ้ความ”);

เป็นฟังกช์นัมาตรฐานของภาษา C ใชส้ าหรบัแสดง ขอ้ความ ออกบนหน้าจอ



ทดลองอะไรเล่น ๆ

 ใหล้องเอา semicolon(;) ออกจากบรรทดั

printf(“Hello World”);



Compile Error

โปรแกรมจะแสดง จุด

ส่ีเหล่ียมสีแดง ใกล้ๆ

บริเวณท่ีมีปัญหาในการ 

Compile โปรแกรม

ขอ้ความแจง้วา่ ประมาณ

บรรทดัท่ี 9

syntax error 

before “return”



Hello World! (again)

\n  เป็นตวัอกัขระพิเศษท่ีใชบ้อก printf วา่ใหข้ึ้ นบรรทดัใหม่



Quiz 1

 จงหาผลลพัธจ์ากการท างานของโปรแกรม



Quiz 2

 จงหาผลลพัธจ์ากการท างานของโปรแกรม



การใช ้comment ในภาษาซี

 การเขียน comment ในโปรแกรมตน้ฉบบั

//   เป็นการใชง้านแบบ C++

ขอ้ความหลงั // จนส้ินสุดบรรทดัคอมไพเลอรจ์ะไมส่นใจ

/*    */  เป็นแบบ C 

 ซ่ึงคอมไพเลอรจ์ะไมอ่่านขอ้ความระหวา่ง /* และ */



QUIZ 3

 จงหาผลลพัธจ์ากการท างานของโปรแกรม



QUIZ 4

 จงหาผลลพัธจ์ากการท างานของโปรแกรม



QUIZ 5

 จงหาผลลพัธจ์ากการท างานของโปรแกรม


